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V4

STORYTELLING - VYPRAVENIi PRIBEHU

Vypravéni pfibéhl mize byt dlleZitou soucasti nejen ve vyuce AJ, ale i v
zivoté. Rozviji nejen jazykové schopnosti, ale dokaze vytvofit velmi pozitivni
atmosféru ve skupiné a utuzit kolektiv.

1. RIDDLES
Pomiucky: Hadanky

Rlzné: Hadanky mUze fikat ucitel, mGzou se dat napsané détem do skupinek
a resi je spolecné ve skupinach nebo individualné.

Popis: Davani hadanek je vyborna aktivita na zahajeni nebo ukonceni vyuky.
Déti vétSinou bavi a zapojit se mohou vsichni.

Priklad hadanek:

What is shaped like an elephant, walks like an elephant, is sometimes
bigger than an elephant, sometimes smaller than an elephant, but
weighs nothing?

A wee round house, sometimes red sometimes green. The most bent
chimney you have ever seen. There's no windows, no doors to open or

slide. It has a secret, there’s a star inside. What is it?

Something you keep, but not on a shelf. It can be broken,

but only by yourself. What is it?

| have no wings, but | can fly. | have no eyes yet, | can cry.
What am I?

What is bigger than the biggest thing, smaller than the smallest thing, hotter
than the hottest thing, colder than the coldest thing and wetter than water?

| stand on the street wearing my coat and hat of red. My wide open mouth is
waiting to be fed. People walk by and feed me every day. When I'm full, they

open my tummy, and take my food away. What am I?




| have a nose, wingsand a t3il. | flywitha roar, with great
speed above the douds | =ail. Whataml?

What happens twice in a week, oncein a year, but neverin a
day?

| have a magnificent crown. | drink with my toes whidh are brown. | eat
with fingemailzof green. | stand on one leg. |ama beautiful thing to be
seen. Whatam I?

| have hands but no amns, | hawe a face but no head. | tell you
if you're late, and when its time togo to bed. Whatam I?

| @@n run round a garden while not moving atall. | @n be short, and | @n
be t3ll. | @n be strong or sometimes weak. | @n't jump, but | sometimes |
fall. What am I7?

What has a tongue but @nnot 3lk, it has nolegs yetstll @n
walk?

Tiny diamonds, sparkling in the morning sun. By the afternoon,
they are usually gone. Whatare they?

| have a bed, but | do notsleep. | have a bank, but no money does it keep. |
hawe a mouth but | @nnotalk, | @n un but | will never walk. What am 17

| have existed for millions of years. But I'm never more than a
manth old. What am I?

What @n travel all round the world, while at the same time
stEying in one comerr?

What @n you wear but @n’t buy in ashop. Sometimes it's
real, sometines it's not?

Resource; Riddle Bookiet



Odpovédi k hadankam:

Here are the answers to the riddles. You could tick them
off when they have been guessed if you want.

A stamp Your smile
A posthox A cloud A wall
Dew drops The letter & A shoe
An apple A plane
A river The moon

A clock or watch

Nothing An elephant’s shadow

A tree Your promise

Urceno k: Porozumeéni, roziireni slovni zasoby a vlastniho mysleni.

Dalsi hadanky online napft. ZDE.


https://parade.com/947956/parade/riddles/

Pomiicky:
Rlzné:

Popis:

Urceno k:

2. INTRODUCTIONS / A SPEAKING ACTIVITY

ZADNE
vytvoreni dvojic

Tato aktivita muUzZe byt bud seznamovaci aktivitou a nebo jen
aktivitou zamérenou na jakékoliv téma (dovolend, posledni
straveny vikend, nejlepsi prazdninovy zazitek, ...)

Zaci ve dvojicich zjistuji od partnera informace osobni (kde bydli,
sourozenci, konicky, ...) nebo aktivitu kterou délali o vikendu, na
dovolené apod. Kazdy ma roli posluchace a mluvéiho a kazdy ma
zodpovédnost prefikat ostatnim ,pribéh” svého partnera.

Rozvoji komunikativnich schopnosti v AJ, porozuméni a
odbourani strachu z mluveni (¢asto se détem mluvi snaze, kdyz
prevypravéji pribéh nékoho jiného, nez kdyz musi mluvit o sobé).



Pomiucky:
Rlzné:

Popis:

Urceno k:

3. DRAWING EXERCISE
papir + tuzka
vytvoreni dvojic

Ve dvojicich je kazdy pozadan, aby nakreslil svého partnera, aniz
by mu svlij obrazek ukdzal (jakakoliv kresba: zepredu, ze strany,
hlava, celé télo, pouze nohy, ....). Cilem této aktivity je popsat
emoce spojené s timto ukolem a vyjadrit pocity v ¢em jsou Ci
nejsou dobfi. Zabavnou formou déti prozkoumavaji svoji
sebedlvéru nebo jeji nedostatek k vlastnim talentiim a
kreativité. Zjistuji, Ze neporovnavame obrazky z pohledu kvality,
protoze vSechny jsou Uzasné (nehodnotime, netestujeme, pravé
kvlli hodnoceni ztracime sebedtvéru k riznym ¢innostem —
malovani, mluveni, zpéy, ...). Rozvijime diskusi o dilezitosti
kreativity, ktera pfichazi od srdce a jak storytelling mlze byt jeji
dllezZitou soucasti.

Rozvoji komunikativnich schopnosti v AJ a mysleni, k uvolnéni
napéti a ziskani prijemného pocitu ve tridé.



Pomticky:

Ruzné:

Popis:

Urceno k:

4. Pribéh v kruhu ,What's in the Pot“?

Papirky + tuzka

Sedime s Zaky v kruhu (pfi vétSim poctu lze udélat vice kruh()

Tuto aktivitu Ize nazvat ,an icebreaker into simple story making”
(prolomeni ledG ve vytvareni pribéhu). Zaci dostanou papirek, na
ktery napisi 1 anglické slovo (podstatné jméno, sloveso, ...
cokoliv), které pomaha vytvorit déj a je tedy vloZzeno do pribéhu
(papirky se mezi zaky promichaiji). Cilem tohoto cviéeni je
pobavit se, dat volny pribéh fantazii. Kazdy zucastnény se citi
volny v pokracovani, kdyz na néj dojde rada (Zaci na sebe
navazuji v kruhu po sméru hod. rucicek). Hlavnim pravidlem je
,cokoliv se mlze v pfibéhu stat”, pribéh nemusi byt realny, ale
musi na sebe navazovat. Vypravéc tudiz musi poslouchat peclivé
predchozi vypravéce a sledovat, jak se déj vyviji. Kazdy, kdo je na
fadé, pokracuje v déji a vidy do néj vlozZi slovo, které bude mit na
papirku. Vypravéni byva casto velmi zabavné. Variant, jak
vytvorit takovy pfibéh, je spousta. Pokud ucitel chce mit pribéh
na konkrétni téma, mUzZe si napsat slova sdm, vlozit do krabicky a
déti si je vytdhnou. Tim si zajisti jakysi ,,plot of a story”. Mlze i
urcit cas, ve kterém bude vypravén (minuly, budouci, ...), mUze
zvolit novou slovni zasobu, kterou chce, aby se déti naucily.
MozZnosti jsou neomezené.

Z4aci si rozviji své komunikaéni schopnosti — mluveni, porozuméni,
gramatika, slovni zasoba. Rozvoj fantazie a kreativity.



Pomiucky:

Ruzné:

Popis:

Urceno k:

5. Finish the story ...

Papir + pero

Vhodny zacatek pribéhu + na dokresleni atmosféry mize byt
néjaké zvukové pozadi - |Ize prehrat z tabletu, telefonu,
interaktivky... Pfipravené zadani pro zaky.

Zadani mGzeme pfizpUsobit probirané gramatice nebo tématu...

Slabsim zak(m muzZe ucitel poskytnout text v tisténé podobé
jako oporu, pripadné jim zjednodusit zadani.

Ucitel vytvofi relaxovanou atmosféru. Pusti zvuky nebo hudbu na
pozadi, necha Zaky se uvolnit a zaposlouchat. Naladi je na to, Ze
se stanou soucasti pribéhu ... Zvuky ztlumi a zacne Cist klidnym
hlasem text... Na konci textu da zZakm cca 30 sekund na doznéni
pfibéhu za doprovodu tlumenych zvukl a pak zada ukol. Na
psani necha 5-10 minut (podle zakl). Vyzve dobrovolniky ke
sdileni...

ZAaci si rozviji predstavivost i jazykové dovednosti — porozumén
mluvenému slovu, tvarci psani, gramatiku, slovni zasobu.
Uvolnéna atmosféra pfispiva k rozvoji fantazie a kreativity.

Priklad: A BOAT TRIP...

Zvuky na pozadi: https://youtu.be/L35zRRDmMUUM

Text:

Task:

Imagine, you are in a boat in the middle of a lake.

You set on a boat trip to meet the Loch Ness Monster.

The surface of the water is smooth and calm. Everything is
quiet... Just some birds are singing somewhere in the distance.
You are slowly rowing the boat to the centre of the lake. You are
not afraid, just curious... You are watching the surroundings
carefully. Suddenly, the water starts bubbling next to your boat.
From the depth, a slimy grey creature appears... Very peacefully,
it looks at you and starts talking to you in a human voice. ...
(pause for 30 seconds)

Write the message Nessie gave you for yourself and for mankind.


https://youtu.be/L35zRRDmUUM

Pomiucky:

Ruzné:

Popis:

Moznosti:

6. Kostky jsou vrzeny... “Story Cubes”

Kostky “Story Cubes” v dostatecném poctu, ve Skole
mame 3 sady. Lze je také nahradit online verzi

(5 nebo 9 kostek) zde:
https://davebirss.com/storydice/

Zaci mohou pracovat samostatné, ve dvojicich nebo
ve skupinach - podle zadani.

Tuto aktivitu Ize prizplsobit schopnostem Zak( a také
dovednostem, které chceme procvicovat (mluveni, psani...).

1) Seznamovaci aktivita / nebo zahftivaci aktivita s jednou
kostkou. Kazdy zak hodi 1x kostkou a jeho ukolem je fici o sobé
cokoliv pravdivého se vztahem k danému obrazku.

2) Two true, one false. Aktivita se 3 kostkami. Podobné jako u
aktivity 1 si zak hodi, tentokrat ale 3 kostkami. Vymysli o sobé 3
véty - 2 pravdivé, jednu nepravdivou. Spoluzaci hadaji, ktera véta
je nepravdiva.

3) Mini-story. Aktivita se 3 kostkami - praprava pro delsi
vypravéni. Zadame zacatky vét:

Once upon a time, there was ...

He /She /It ...

In the end, s/he ...

4) Tell me a story. Standardni zpUsob hry s 6 kostkami,
alternativné ma 1 zak 1 kostku a tvofi ptibéh na vSech 6 obrazkd
na ni. Ukolem Z3ka je pospojovat véech 6 obrazk{ do p¥ib&hu: 2
kostky pro uvod (zaujmout pozornost!), 2 kostky pro hlavni
zapletku a 2 kostky pro zakonceni pribéhu. Nic neni “Spatné”,
pribéh mize byt “neuvéfritelny”, vse je OK.

MuzZeme opét poskytnout “kostru” - zac¢atky vét, spojovaci
vyrazy...

Once upon a time, there was ...

One day, s/he ...

Suddenly, ...

Unfortunately, ...

Then ...

And then ...

After that ...

Finally ...

In the end ...


https://www.heureka.cz/?h[fraze]=story%20cubes,%20p%C5%99%C3%ADb%C4%9Bhy%20z%20kostek&o=3
https://davebirss.com/storydice/

Urceno k:

Zak nebo 7aci se pripravi (mdzou pisemné) a nasledné prezentuji
pribéh ostatnim. Spoluzaci daji vypravédi zpétnou vazbu,
zapiSeme neznama slova na tabuli... Podobné lze pracovatis 5
nebo 9 kostkami v online verzi.

5) Presentation! Zak si vybere kostku, hodi a na dany obrazek
pfipravi kratkou prezentaci (5-10 vét), spoluzaci mohou na zavér
polozit 1-2 otazky.

6) Rolling story. 4-6 kostek. Zaci sedi ve vétsi skupince kolem
stolu - nejlépe po 6 - 8 lidech. Prvni hodi kostkou a zane pribéh:
Once upon a time, there was ... Dalsi hodi jinou kostkou a musi
navazat na predchoziho. Posledni by mél pribéh smysluplné
uzavrit.

7) Ptibéh podle Sablony - pro méné pokrocilé zaky je moziné
vyuZzit strukturu pribéhu, do které jen doplnuji. Vzor ZDE nebo
ZDE (kostky spiSe pro inspiraci) nebo vypravéni snu ZDE.

8) Past simple + continuous. Tvorba souvéti ze 2 obrazkd. Z&ci si
mohou obrazky bud normalné “hodit”
nebo je mGzeme nechat vybrat. Tvofri

souvéti jako napf.: He lost his glasses ﬁ)ﬁ &
when he was sailing his boat. -

Véty prezentuji spoluzakdm, spole¢né

opravime pripadné chybky. Lze zvladnout i s online kostkami,

Zaci si vidy 2 kostky vysttihnou, vlozi do dokumentu a utvofri
souveti.

e

Z4ci si rozviji své komunikaéni schopnosti — mluveni, slovni
zasobu, psani, pouziti gramatiky v kontextu. Hra podporuje
rozvoj fantazie a kreativity.
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https://eltexperiences.com/wp-content/uploads/2018/08/Rory-Story-Cubes-Writing-Template.pdf
https://docs.google.com/document/d/1GNxwk7Y4d7OhrD1K49CStpVIu2hsBR7vfgdlRha5stk/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1aG9AVoDnserZF2vTjeu_9rkN4u3Ex-eruwIQxa0-nFs/edit?usp=sharing

PRONUNCIATION

Vyslovnost je tfeba mit naposlouchanou, proto je vhodné détem doporucit
sledovani filmQ, serialt v originale (napft. Netflix)

1. Trénovani plynulosti jazyka — rytmus
Pomiuicky: Tabule
Rlizné: Moznost procvicovani i individualné, dame-li détem text na papire.
Popis: Na tabuli napiSeme:
1. Me You Him Her

Déti prectou zdjmena z tabule v rytmu (mohou vytleskdvat). Postupné
pridavame slova, ale rytmus zUstava stejny (to, co je mezi zdjmeny se snazime
fici tak rychle, abychom udrzeli pavodni rytmus). Postupné priddvame slova
(viz 2., 3. a 4.). Rhythm between stressed words is always the same!

2. Me You Him Her
and and and

3. Me You Him Her
and then and then and then

4, Me You Him Her
and thenitis and then it is and then it is

(zde se snazime co nejvice zkratit it is” = ,it's")
5. Me You Him Her

and then it is not and then it is not and then it is not

Urceno k:  Rozvijeni plynulé anglictiny.



2. Zvuky pismen

Cteni v anglickém jazyce je odligné od ¢teni ¢eského jazyka. Zaci si musi
uvédomit, Ze jedno pismeno se mUze Cist rlzné.

Pomicky: Pracovni list

Popis: Détem rozddme pracovni list a nechdme je samostatné pracovat. Maji
spojit 3 slova, kde se podtrzené pismeno/ pismena ¢tou stejné (Cerpano z
kopirovatelnych materidlt z Primary Pronunciation Box by C. Nixon and M.
Tomlinson, Cambridge University Press 2005 - pro ilustraci aktivity)

Reseni: 1. computer-happy-party
2. teeth —bath - nothing

3. when —where —why
4. cheese - chair — child
5. nice —dance — city
6. giraffe —jungle —orange
7. sugar — fish — shout
8. photo — laugh — careful
9. who —hockey — hungry

10. houses - buses - dresses

Uréeno k: Uvédomeéni-si riznych moznosti ¢teni pismen. ZlepSeni
vyslovnosti.

12



2. Spravna vyslovnost pravidelnych sloves

Pomiucky: Tabule s vytisténymi kartami nebo projektor.

Popis: Presto Ze se pravidelna slovesa tvofi , pravidelné” — ed, dochazi ke
zméndm ve vyslovnosti. NiZze uvedenou pomuckou miZeme détem rozdilnou
vyslovnost vice pfibliZit a objasnit.

3 chlapci: Tom, Dan a Sid. Cervené zvyraznénd pismena jsou pomacky ke
spravné vyslovnosti - viz dalsi strana k tisku.

13



TOM (vyslovujeme ,,t“)
—souhlaska pred -ed je nezvucna (voiceless) — viz. zelena
Tom
walked /t/ home
cooked /t/
watched /t/ TV

jumped /t/ into the bed

DAN (vyslovujeme ,,d“)
— souhlaska pred -ed je zvucna (voiced) — viz. zelena
Dan
arrived /d/
opened /d/ his mail
phoned /t/ his mum

crawled /t/ into bed

SID (vyslovujeme ,,id“)
— kondci-li slovo na ,,t“ nebo ,,d“ —viz. zelena
Sid
sprinted /id/ to the airport
boarded /id/ the airoplane
landed /id/ in New York
lifted /id/ the suitcase
waited /id/ for taxi

headed /id/ to bed

14



Pomiucky:

Popis:

Varianty:

Urceno k:

3. UCime prizvuk pomoci gumicek
Gumicky do vlasl (barevné froté jsou bezpecné).

Seznam se slovy, ktera chceme procviCovat - nejlépe s graficky
vyznacenymi prizvuky (jako karta 1). S Zaky nacvicujeme
vyslovnost, pfizvuk predvadime natazenim gumicky vodorovné

mezi prsty.

MuZeme vyuZit i cviceni na vyslovnost z u€ebnice. Pfi nacviku
slozitého slova mlzeme zacit od prizvuéné slabiky a celé slovo na
ni postupné “nabalit” (karta 2). Gumicky lze vyuzit i na nacvik
vétné intonace, natahujeme vertikalné (nahoru nebo dold) (karta
3), ¢islovky (13x30, 14x40) ZDE.

Uvédomeéni si spravného prizvuku nebo intonace, zapojeni vice
smysld do uceni, vizualizace, TPR.

15


https://docs.google.com/document/d/1YSw2YmeQHhMo2_3Wqs1U-7kiW9lL3GDrEJQ1cHBTf88/edit?usp=sharing

1) NOUN x VERB

record

to record
export

to export
import
to import
rebel

to rebel
desert

to desert

2) Practise long words:

STRA /'strel/

STRAtion /'streifan/
giSTRAtion /d3i'streifan/
regiSTRAtion / red3i'streifan/

FRI /fri/

FRIge /'fridza/

FRIgera /'frid3a rei/
FRIgerator /'frid3a reitar/
reFRIgerator /ri'fridza reitar/

MO /ma/

MOme /' mama/

MOmeter /'mamatar/
therMOmeter /Bar'mamatar/

3) Practise the intonation:

Nice to meet |you.

Take your shoes | off.

Where do you come |from?

That’s a perfect | gift!

How nice of |you!

They didn’t like the film, did |they?
She’s smart, isn’t |she?

What a beautiful |story!

Do you like your new f{shirt?
May I borrow your tbook?
Will she tagree?

Would you like ftea or |coffee?
Is Jane coming ftoday or |tomorrow?

Did you say feast or |west?

She bought some tbread, tmeat, 1pasta, and

lapples.

16




4. Proc je spravna vyslovnost dulezita?

Pomicky: Videa z YouTube na téma vyslovnosti, napf.:

1) https://youtu.be/Z6oeAdemFZw (Pink Panther 9/12 Movie Clip)
2) https://voutu.be/zkalfOodHs8 (Berlitz German Coastguard)
3) https://voutu.be/TgAu-DDIINs (Burnistoun - Voice Recognition Lift)

Popis: Videa mizeme vyuzit jako zabavny Uvod a motivaci pro nacvik
spravné vyslovnosti. Klipy Ize provazat s hodinou i tematicky -
prvni zaradime pred nacvik objednavky jidla, druhy tfeba pred

procvicovani zvuku 8 a S, treti pfi vyuce cislovek.

Varianty:  Pro ndcvik vyslovnosti mUZeme vyuZit i interaktivni aplikaci zde:
http://cambridgeenglishonline.com/interactive phonemic_chart
Jeji vyhodou je, Ze kromé fonetickych znak( obsahuje vidy i
ozvucené slovo, které dany zvuk obsahuje.

i monophthongs diphthongs Phonemic
S . Chart
i: I U u: I eI N
o) sheep ship good shoot here wait unvoiced
—1]
LIJ - -
s e (S 3 9. Uo oI (S18)
= bed teacher bird door tourist boy show
FAN a. D eo al au
cat up far on hair my cow
e pea boat tea dog cheese June car go
pd
<C
2| f \Y, 0 0 S z 3
% fly video think this see Z0oo shall television
O .
m n N h I r " J
man now sing hat love red wet yes

Zdroj obrazku:

https://www.englishclub.com/pronunciation/phonemic-chart.htm

ronunciation based on the popular Adrian Underhill layout

adaptea by EnglishClub.cn
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https://youtu.be/Z6oeAdemFZw
https://youtu.be/zkalf0odHs8
https://youtu.be/TqAu-DDlINs
http://cambridgeenglishonline.com/interactive_phonemic_chart/
http://cambridgeenglishonline.com/interactive_phonemic_chart/
https://www.englishclub.com/pronunciation/phonemic-chart.htm

Pomiucky:

Popis:

Varianty:

5. Pohybova aktivita pro vyuku vyslovnosti

Zalaminované karty se symboly vyslovnosti (najednou max. 4)
Seznam se slovy obsahujicimi vybrané zvuky.

Ucitel/ka Cte slova a Zaci béhaji ke spravné karticce, slovo
nasledné u karticky zopakuiji.

Pro klidnéjsi prabéh vyuky nebo pro malé prostory stac¢i malé

karticky pro 3-4 ¢lenné skupinky a déti pouze prstem ukazuji.

90 N O
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Pomticky:
Rlzné:

Popis:

Varianty:

Urceno ke:

Pomticky:
Rlzné:

Popis:

Urceno k:

AKTIVITY PRO 1. STUPEN

1. Pass the clap (warmer)

Koberec nebo zidle k sezeni.

Sedime s Zaky v kruhu nebo v mensich skupindch.

Tato aktivita je vhodna na zacatku hodiny jako “zahfivacka.”

Zaci v kruhu postupné tleskaji a snaZi se neprerusit hru.

MuzZeme sttidat tempo - tleskame pomalu, rychle nebo zménime
smér tleskani - tleskneme 2x. Pro zpestfeni mUzZeme pfidat i
ztratu Zivot(, kdo vcas a spravné netleskne.

Koncentraci, spolupraci a komunikaci Zaka.

2. Boal 1.2.3 (the counting activity)

Koberec nebo zidle k sezeni.
Zaci se posadi do kruhu, pozdéji mohou vytvofit mensi skupiny.
Aktivita za€ind tim, Ze Zaci postupné pocitaji do tfi. Jednotliva
Cisla jsou postupné nahrazovana slovy, zvuky nebo
jednoduchymi pohyby. Kdo hru prerusi, dal nehraje nebo ztrati
jeden Zivot.
Kroky: 1. Pocitani do tri.

2. Cislo 2 nahradime slovem - napF. car.

3. Cislo 1 nahradime zvukem - napf. Honk, honk.

4. Cislo 3 nahradime pohybem - napf. toceni volantem.

Upevnéni slovni zasoby, rozvoj kreativity.
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3. Memory game (warmer)

Pomticky: Koberec nebo Zidle k sezeni.

Rlzné: Zaci se posadi do kruhu.

Popis: Tato aktivita je vhodna na zacatku hodiny jako “zahfivacka.”
Je vhodné ji zvolit v novém kolektivu, kdy se Zaci jesté tolik
neznaiji.

Kroky: 1. Zaci postupné v kruhu fikaji své jméno.

2. Jednotlivci se pak snazi pojmenovat spravneé své
spoluzaky s nejmensim poctem chyb.

3. V dalSim kole kazdy zak prida ke svému jménu néjakou
véc nebo vlastnost, ktera ho charakterizuje a zacina
na stejné pismeno jako jeho jméno - napt. Kate - kite,
Helena - happy,...

4. Jednotlivci se pak opét zkousi vSechny své spoluzaky
spravné pojmenovat a priradit k nim spravnou véc
nebo vlastnost.

Varianty: Muzeme pouzit také u starSich zaka, lisi se pouzitim
slovni zasoby.

Urceno k: Rozvoji paméti a upevnovani slovni zasoby.
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Pomicky:

4. Prace s obrazkovou knihou

(working with picture book)

video z youtube
https://www.youtube.com/watch?v=2-VQT4fAQ g&t=124s

Popis:

nasleduje rozbor knizky. Ulitel dava rlizné otazky a Zaci na né

odpovidaji.

Varianty: U mladsich zak( mUZeme nékteré otazky zadavat v ¢estiné,

1)
2)
3)
4)

1)

1)

1)
2)

u starSich zak( v anglickém jazyce.

Describing appearance

How many actors are in the story?

How many children are in the story?

How many animals are in the story?
Choose another animal to draw (describe).

Number
Count things in the cat's hand.
Verb

Use the past simple: sit (sat), do (did), go (went), can (could), see
(saw).

Writing

Make a label map.
Write your own version with a different animal.

Urceno k: Rozvoji komunikacnich schopnosti (mluveni, porozuméni,

gramatiky a slovni zasoby).

obrazkova online kniha The Cat in the Hat by dr. Seuss nebo

Zaci se nejprve seznami s pribéhem O kocourovi v klobouku. Pak

21


https://www.youtube.com/watch?v=-LL62u6-OjY
https://www.youtube.com/watch?v=2-VQT4fAQ_g&t=124s

Pomiicky:

Popis:

5. Mluveni s matematickymi tyckami

(Cuisenaire Rods)

Matematické (pocitaci) tyCinky / Cuisenaire Rods -
pomlicku Ize koupit online zde nebo vyuzit néco podobného
(Lego, apod.)

Matematické tyCinky vyuzijeme pro zobrazeni osob, zvirat nebo
véci, o kterych bude Zak hovofit. Symbolickym zobrazenim
podporujeme predstavivost, kreativitu a odbourame strach z
mluveni (Zaci se soustfedi na néco jiného a mluvi bez obav).
Témata napfr.:

1) Build your family (or a family photo) with the rods. Tell me about it.

2) Build your dream room with the rods. Tell me about it.
3) Build your ZOO and tell me about the animals. Where are they?
4) Build your Fruit and Vegetables shop. Tell me about it.

Act out a shopping dialogue with your friend.
5) Choose one kind of weather and build it with the rods.
Ask your friends: What'’s the weather like?

Varianty:

TyCinky mGzeme vyuzit jak na “zobrazeni” statické situace a jeji
popis, tak i na drobné hrani roli - rozhovor v obchodé s ovocem

da

zeleninou, rozhovor o pocasi nebo nacvik predlozek - Where are

the monkeys? They’re opposite the tigers.

Dalsi aktivitou mlze byt jednoduché porovnavani: Red is smaller
than blue. Brown is longer than pink. Yellow is bigger than white.

White is the smallest. Orange is the longest.

22


https://stolni-hry.heureka.cz/legler-pocitaci-tycinky/#prehled/

Pomicky:

Popis:

Varianty:

Urceno k:

6. Vyuka poradku slov ve vété s matematickymi

tyckami (Cuisenaire Rods)

Matematické (pocitaci) tyCinky / Cuisenaire Rods -

pomucku Ize koupit online zde nebo vyuzZit néco podobného
(Lego, apod.), pro tento ucel Ize pfipravit i pracovni list.

Pro ucitele je nutna tabulka s ustdlenym kédovanim, je potreba
byt pokud mozno jednotni v ramci Skoly (predavani skupin
apod.) Jako dobfe vyuZitelnd se mi jevi tato tabulka z blogu
Sanako, kterou prilozim k nasim tyCinkam: KLIKNI ZDE.

Matematické tycinky vyuzijeme pro reprezentaci jednotlivych
vétnych ¢lenl - tém je pfifazena konkrétni velikost a barva. Ve
stejné barvé pripravime i “tahacky” pro déti - nejlépe na
nasténku do tridy / na 2-3 lavice. Tycky budou slouzit na zaziti
spravné struktury véty jak v Ustni, tak i v pisemné podobé.
Metoda s ty¢kami je vhodna pro Zaky s vizudlni, hmatovou i
kinetickou paméti, je velmi ndzorna.

Ustni procvi¢ovani: pfipravime si strukturu véty, kterou chceme
s détmi procvi¢ovat. Déti sedi nebo stoji v pllkruhu naproti mné,
tyC¢ky budu tedy pokladat zrcadlové - toto chce cvik! Tycky
postupné pokladam na lavici a driluji s détmi strukturu slovo po
slové. Vizudlné predstavim napfiklad zménu v mnoziném Cisle,
tvorbu zaporu, prehozeni v otdzce, pridani -s ve 3. osobé Cisla
jednotného u pfitomného prostého, Do/Does pro otazku, tvorbu
Wh- otazek (tycku pretocime kolmo). Pro lepsi predstavu
mrknéte na video (maiji jiné barevné kddovani, ale postup
nacviku je stejny).

Pisemné procvicovani: zadam vétnou strukturu (tfeba jako
pracovni list s tabulkou, radu tycek na lavici pred détmi nebo jen
jako prouzek k nalepeni do seSitu, nebo si nakreslime. Déti pak
tvori véty samostatné - vyuZzivaji barevné tahacky na ndsténce,

o7 e

Nacviku spravného poradku slov a dalSich gramatickych pravidel
v anglické vété s pomoci ndzorné pomducky.
Vyuziti vice smysl pro uc¢innéjsi uceni.
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https://stolni-hry.heureka.cz/legler-pocitaci-tycinky/#prehled/
https://blog.sanako.com/hs-fs/hubfs/Cuisenaire%20rods%201.png?width=885&name=Cuisenaire%20rods%201.png
https://www.youtube.com/watch?v=qBloNkbJjGI

Ptiklady vétnych struktur - sloveso “to be”:

I am at home.

She is at the cinema.
He is here.

We are at school.
They are in the street.
You are over there.

a

R

| am not tall.
She is not short.
He is not ill.
We are not happy.
They are not tired.
You are not bad.
. — A ?
Are you at home?
Is she at school?

—

Am I good?
Is she ill?
Are they tired?
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Present simple:

N A S
I work in the garden every day.
You go to school on Mondays.
They swim in the pool on weekends.
Y 8 5 oy D S
I don’t work in the garden every day.
You don’t go to school on Mondays.
They don’t swim in the pool on weekends.
gy ) SIS aa—— | S—
Do I work in the garden | every day?
Do you go to school on Mondays?
Do they swim in the pool on weekends?
e 9 A S ?
Where do I work every day?
Where do you go to school?
Where do they swim on weekends?
ay | A . ?
When do I work in the garden?
When do you go to school?
When do they swim in the pool?
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Ptiklad barevnych tahack( na nasténku (pro véty se slovesem to be) + ?:

YOU
WE
THEY
HE
SHE
IT

MY MUM
YOUR SISTER
OUR TEACHER
THEIR DOG
HIS FRIEND
HER PARENTS
ITS FOOD
OUR THINGS
MY FRIENDS
YOUR PETS
OUR BOOKS
HIS T-SHIRT
MY PENCIL-CASE
HIS TOYS

AM
IS
ARE

THE PARTY

THE CONCERT
THE LESSON
THE CAR

THE UMBRELLA
THE PEOPLE
THE CHAIRS

AT HOME

AT SCHOOL

AT WORK

AT THE CINEMA
HERE

IN THE KITCHEN

IN THE CLASSROOM
IN MY BAG

OVER THERE

IN HOSPITAL

IN THE STREET

ON THE TABLE
UNDER THE CHAIR
IN MY ROOM

IN THE GARAGE

IN THE GARDEN
OUTSIDE

AT THE CAFE

AT THE RESTAURANT
IN THE BANK

IN THE PARK

AT THE PLAYGROUND

NOW

AT THE MOMENT
RIGHT NOW

AT 5 O’CLOCK

AT HALF PAST EIGHT
TODAY

TONIGHT

TALL
SHORT
HAPPY
FRIENDLY
TIRED
HUNGRY
THIRSTY
LAZY
LATE
cooL
OLD
(@ ¢
CRAZY
OKAY
FINE
STRONG
FAST

BEAUTIFUL

NICE
SMART
GREEN
YELLOW

I11Tyto tahacky je nutné obménovat podle potieb Zaku. Se systémem si

mUzZeme trochu “hrat” - slova jako predlozky mizeme reprezentovat bud' jako

soucast prislove¢ného uréeni mista (celd frdze modre) nebo jako kombinaci

predlozky + podstatného jména (rGzZova + tmavsi zelenad) - zejména pokud

jsou cilem nacviku pravé predlozky.

Napr.: We are at the restaurant. X The lions are opposite the tigers.
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Pomiucky:

Ruzné:

Popis:

Urceno k:

7. GAMES WITH FLASHCARDS

sada malych karti¢ek s probiranou slovni zasobou pro kazdou
dvojici Zaku - nejlépe obrazek + slovo anglicky (hracky ZDE,
Skolni potreby ZDE , Cislovky do 10 ZDE, rodina ZDE ,
nabytek ZDE, nepravidelna slovesa ZDE, staty a vlajky ZDE,
slovesa ZDE, pocity ZDE, dopravni prostfedky ZDE...

vytvoreni dvojic nebo skupin podle potreby

a) Dvojice si nejdfiv karticky prohlédne. Spole¢né nacvi¢éime
vyslovnost slovi¢ek. Nacvi¢ime také otazku a odpovéed, napf.
What’s this? - It’s a pencil. // Who's this? - It’s a grandma.
Nasledné si Zaci otodi karticky obrazkem dolu. Jeden se ptd
druhého a ten snazi se uhodnout, co je na které karticce. Po
kazdém pokusu si Zaci mohou karticky promichat, aby hadani
nebylo tak jednoduché.

b) Ddme vidy 2 sady dohromady, Zaci jsou ve skupinach po 3-4 a
zahraiji si klasické pexeso. | am looking for ...

c) Tichd posta - Chinese Whispers. Varianta 1: Zaci ve 2-3 Fadach,
kazdy tym ma svoji sadu karti¢ek rozloZzenou na druhé strané
tfidy na zemi. Ucitel poSepta poslednimu z tymu slovicko, napf. a
kite. (nebo vétu: Bring me a kite.) Ten posSepta dalSim v radé
pred sebou. Prvni v fadé bézi a prinese spravnou karticku. Hra
neni soutézivého charakteru, kazdy tym ma své karticky, jde o
spravnost, ne o rychlost. Varianta 2: Zaci stoji v fadach celem k
tabuli, ucitel poSepta slovicko, to dojde radou dopredu a prvni
zak v radé bézi slovo napsat na tabuli. Ostatni pomahaji, pokud
nevi (pfirozend prace s chybou, opét vse v klidu, neni to na
rychlost). Nakonec jesté spole¢na kontrola a oprava chyb Zaky.
d) Karty obrazkem nahoru, Zaci ve skupinach po 4. Tti zaviou oci,
jeden odebere a schova kartu a pta se: What’s missing? Ostatni
hadaji.

e) Spelling. Zaci hraji ve dvojici. Karty obrazkem dolG na
hromadce. Jeden vezme vrchni kartu a pta se druhého: How do
you spell “a kite”? Druhy slovo vyhlaskuje. Pokud ma vse
spravné, kartu ziskdva jako bod. Pokud ne, vraci se karta dospod
balicku.

ProcviCovani slovni zasoby hravou formou + v kontextu, hravé
uceni, uvolnéni napéti a ziskani prijemné atmosféry ve tridé.
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https://www.canva.com/design/DAFPm3HqkzA/Frh1OVgSwfMP7YYihca7hg/view?utm_content=DAFPm3HqkzA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFPmjkGDGo/G6UCiQIMfxlW8YzvLRVXRw/view?utm_content=DAFPmjkGDGo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFPmq4ud5g/JMFiTanv0SXcVYcsXIZujw/view?utm_content=DAFPmq4ud5g&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFDGzOMyOg/t6Ot5wWuO_bwxXE7C6riEA/view?utm_content=DAFDGzOMyOg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFgXJYJpkI/TxmFaMwRtK73eM-zKW0TQA/view?utm_content=DAFgXJYJpkI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFgW5hmQBA/45vvliJJrNf00QhE2LZa5g/edit?utm_content=DAFgW5hmQBA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFSkaiwDsk/jdWJHv4l7rQr3Skdj3e_Ag/edit?utm_content=DAFSkaiwDsk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFYq6p5Wx0/UnbjhR8vlc4hGlmyiPebPQ/view?utm_content=DAFYq6p5Wx0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFYeq_RU5s/nhGHD-nrwgUQZjKso_cTJQ/view?utm_content=DAFYeq_RU5s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFhjbAznc4/PZhOSf2afHMHhriWfVU-qg/view?utm_content=DAFhjbAznc4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink

8. Jazykové pisné/basné ve tridé

Pomticky: zasoba pisni/basni
Popis: jazykové pisné/basné pouzivame k procviceni klicového jazyka ve

tfidé, pomahaiji vytvofit rutinu, spravné chovani

ZASOBA PiSNi/BASNi
Hello, good morning. How are you?
I'm fine thanks and what about you?

I’'m very well ... and you're very well ... and he's very well ... and she's very
well...

and we’re very well ... and they're very well ...

And thank you very much.

Be very quiet - as quiet as a mouse.

Be very quiet - like an empty house.

Put your hand up, wait your turn.

Think of others, listen, learn.

Stop your work - count 1, 2, 3.

Touch something red - then look at me.
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Time to finish off now.
Stop your work and have fun.
See you all on (Wednesday).

Goodbye everyone!

As we line up at the door
hands to our sides and feet on the floor.
Lips together, eyes looking at me,

here we go then — ONE, TWO, THREE!

Put your pens down, put your pens down,
sit just so, sit just so.
Wait until the bell rings, wait until the bell rings,

then we’ll go, then we’ll go! (melodie: Bratte Kubo)

Classchants.doc/martynford/rev.10.17
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9. Body FLIPBOOK

Pomticky: nakopirované postavy k vybarveni,
pastelky, ntzky, lepidla, seSivacka

Popis: Vytvor si ,blaznivou” knihu na preklapéni postav.
Nakresli napf. 3 zajimavé postavy a kombinuj jejich ¢asti téla.
Popisuj ménici se postavy.
Aktivita je vhodna pro konverzaci, upevnéni slovni zasoby
(télo, barvy, pfidavna jména, obleceni....).

Postup:

1.Vytvor 3 zajimavé postavy.
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3.Shromazdi (slep, sesij) obrazky za pevny levy okraj (viz. plna ¢ara) stranky
dohromady.

Na predni stranu pridej stranku barevného papiru.

4.0zdob si predni obalku.

s A iy
- h'.l'!'u"m 5

Body FLIPBOOK: Sablona (copyright 2010 www.firstpalette.com)
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10. Text with Errors

Pomtlicky: vhodny text

Popis: Ucitel precte zakam text.

PFi druhém cteni nékterd slova zameéni, text ¢te chybné.

Zaci reaguiji a ucitele opravuji.
Procvi¢ujeme poslech a porozumeéni textu.

napf. TEXT A Penguin Joke!
- podtrZend slova zménime.
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11. Games: Before or After

Pomiucky: tabule, kfida/fix

Popis: Ucitel procviCuje s zaky urc¢enou slovni zdsobu, napf. barvy
(obleceni, ovoce...) a zaroven abecedu. Slova zapisuje do tabulky.

BEFORE AFTER




Priklad:

Ucitel procvicuje s zaky slovni zasobu- BARVY.

Mysli si slovo BLUE.

Z4ci Fikaji vhodna slova: WHITE, RED, GREEN, BLACK, BROWN, BLUE.

Ucitel zapisuje vyslovena slova do tabulky podle toho, zda je slovo PRED
nebo ZA slovem BLUE (podle abecedy).

BEFORE ? AFTER

BLACK WHITE
RED

GREEN

BROWN

BLUE




12. Games: The Hot Seat

Pomucky: tabule, kfida/fix, Zidle

Popis: Zaci pracuji ve 2 tymech.
Z kazdého tymu sedi jeden Zak v kresle (na Zidli) zady k
tabuli.

Ucitel napiSe na tabuli slovo.
Tym svému hrdaci slovo popisuje, zak v kfesle hada.

Vyhrava ten, kdo slovo vyslovi prvni nahlas.

Hra procvicuje slovni zasobu, konverzaci, poslech, porozuméni mluvenému
slovu.
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Pomiicky:

Popis:

Varianty:

DRAMATIZACE VE VYUCE JAZYKU
1. Banana!

Karticka A s pocity, karticka B s vétami.

Z3k A si vybere pocit, ktery bude predvadét. Zak B mu prelte

vétu. Zak B ma za Ukol na ni odpovédét pomoci slova “Bananal”.

Pomoci intonace, zabarveni hlasu, mimiky, apod. se pritom

snazi pfedvést vybrany pocit. Zék B hada: Are you hungry?

Pokud mdme méné pokrocilou skupinu zakl, mizZou oba Zaci mit

obé karticky na podporu porozumeéni. Pro pokrocilejsi zaky lze

zvolit slozitéjsi slovni zasobu.

A)

Listen to your partner. S/he will read sentences or
guestions to you. You will answer using only one word:
Banana!

Use intonation, facial expressions and your voice to
express that you are:

happy, interested, bored, tired, angry, surprised,
hungry, scared, disgusted, confused, sleepy, thirsty,
sick, friendly...

Your partner will try to guess what you are feeling.

B)

Say the following sentences to your partner. S/he will
answer using one word. S/he will also try to express an
emotion using intonation and facial expression.

Your task is to guess the emotion.

1) | found 1000,- Czech crowns in the street
yesterday.

My friend went to the USA last summer.
Do you want some ice cream?

4) My girlfriend can’t cook.

5) I am meeting my boss at 5 o’clock.

2)
)
)
)
6) Would you like to go out tonight?
)
)
)
0

3

7
8) You are an amazing tennis player!

9) I've just booked a table in the new restaurant.
10) My sister is going to work in London.

My cat gave birth to three kittens in the morning.
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2. Reader’s Theatre

Zaci hraji hru, ale neni to pfimo dramatizace. Zaci predéitaji text (pohadku),
jsou stale na stejném misté, mohou ménit hlas nebo pouzit jednoduchy

pohyb.

Pomiicky:

Ruzné:

Popis:

Urceno k:

Video z YouTube - The very hungry caterpillar
https://www.youtube.com/watch?v=75NQK-Sm1YY
Vytistény text pribéhu o housence (viz pfiloha).

Video pouzijeme jako motivaci pro nacvik spravné vyslovnosti
a pro zopakovani slovni zasoby.

Zaci se z videa nejprve seznami s pfibéhem o housence. Pak si
rozdaji text a rozdéli si ve skupinkach ¢tendarské role. Nasleduje
spolecné C¢teni a ucitel zaky upozoriuje na spravnou vyslovnost.
Skupinka zak( se pak pokusi doplnit vhodny pohyb, domluvi se,
kde mohou ménit hlas nebo jestli nékteré ¢asti budou Cist
spolecné.

Nacviku spravné vyslovnosti, upevnéni slovni zasoby a rozvijeni

fantazie.
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https://www.youtube.com/watch?v=75NQK-Sm1YY

Priloha:

The Very Hungry Caterpillar

(by Eric Carle)

Readers (5)

1:

2:

In the light of the moon a little egg lay on a leaf.

One Sunday morning the warm sun came up...

and POP, out of the egg came a tiny, very hungry
caterpillar.

He started looking for some food.

On Monday he ate through one apple. But he was still
hungry.

On Tuesday he ate through two pears, but he was still
hungry.

On Wednesday he ate through three plums, but he was
still hungry.

On Thursday he ate through four strawberries, but he
was still hungry.

On Friday he ate through five oranges, but he was still
hungry.

On Saturday he ate through one piece of chocolate cake,
One ice-cream cone,

One pickle,

One slice of Swiss cheese,
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One slice of salami,

One lollipop,

One piece of cherry pie,

One sausage,

One cupcake,

And one slice of watermelon.

That night he had a stomach ache!

The next day was Sunday again.

The caterpillar ate through one nice leaf, and after
that he felt better.

Now he wasn't hungry anymore—and wasn't a little
caterpillar anymore.

He was a big fat caterpillar.

He built a small house,

Called a cocoon,

Around himself.

He stayed inside for more than two weeks.

Then he nibbled a hole in the cocoon, pushed his way
out and ...

He became a beautiful butterfly!
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Pomiicky:

Popis:

Varianty:

3. Dramatizace s matematickymi tyckami

(Cuisenaire Rods)

Matematické (pocitaci) tyCinky / Cuisenaire Rods -

pomlicku Ize koupit online zde nebo vyuzit néco podobného
(Lego, apod.)

Vhodny zacatek nebo konec pribéhu - text, video... Podle vasich
potieb a cild - je dobré vybrat pribéh, kde budou déti domyslet
konec nebo zacatek pribéhu.

Popripadé prehled pouzitelnych sloves v minulém ¢ase jako
pomucku - pokud je Zaci nemaiji zazita.

Napr.: 1) Circus Escape zde, prehrat do 2:17
2) The Lion and the Mouse zde, pfehrat do 0:37
3) Incredible Leopard and Baby Baboon Interaction zde,
prehrat do 0:38 (Zaci vymysleji konec) nebo pustit celé
video a Zaci vymysleji, co scéné predchazelo -

POZOR, toto video je vyuzitelné pro 8.-9. ro¢nik, ne mladsi.

Pripravime Zaky na to, Ze budeme pracovat s pribéhem.
Prehrajeme Cast videa nebo precteme zacatek pribéhu. Poté
vysvétlime zak(lm, Ze jejich ukolem bude postavit konec ptibéhu
z barevnych tycek a ptibéh dovypravét. Mizeme urdit, ktera
tycka bude hlavni postava, dalsi tycky si vezmou Zaci podle
potfeby sami. Postavi si scénu, pripravi si komentar a predvedou
uciteli / pfipadné ostatnim skupinam.

Pfehrajeme nebo prec¢teme konec pribéhu a zaci vymysleji
zaCatek.

Tycky lze vyuzit i na nataceni kratkého videa v pohybu - tycky
rozhybat, nafotit sekvenci, nahrat do PPT jako fotoalbum,
prechody nastavit na 0,25 sec. a spustit prezentaci).
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https://stolni-hry.heureka.cz/legler-pocitaci-tycinky/#prehled/
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories/circus-escape
https://www.youtube.com/watch?v=iPybpc-xuG0
https://www.youtube.com/watch?v=ugi4x8kZJzk

Pomticky:

Ruzné:

AKTIVITY PRO 2. STUPEN
(2. cizi jazyk)

FRANCOUZSKY JAZYK

1. KOMIKS

(La bande-dessinée numérique en classe de frangais)
Pocitac, internet

Prace u pocitace

Odkazy na online programy pro tvorbu komiksu:

Urceno k:

https://www.canva.com/fr fr/creer/bande-dessinee/

Verze zdarma, dle modelu lze vytvaret rizné situace. Mizeme
vymazat predlohy text( a vlozit svlj vlastni text, prizplisobeny
cildm vyucovaci hodiny. Lze do komiksu vkladat rlizné obrazky a
texty, svoji praci mlze zak na zavér stahnout do pdf.

https://bdnf.bnf.fr/

Vytvoreny generator komikst nabizeny Narodni knihovnou
Francie. Aplikace ke stazeni do stolniho pocitace (bez rizika).
Chcete-li jej nainstalovat, musite nejprve rozbalit instalaéni
soubory a poté spustit instalaci. Pri spusténi aplikace uvidite tuto
obrazovku a poté velmi pfehledné menu, postupujte krok za
krokem... Tvorba je vedena celkem prehledné a moznosti vyuziti
jsou Sirokeé.

Upevnéni slovni zasoby na jakékoliv téma, rozvoj kreativity, prace
s pocCitacem.
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https://www.canva.com/fr_fr/creer/bande-dessinee/
https://www.canva.com/fr_fr/creer/bande-dessinee/
https://bdnf.bnf.fr/

2. Karticky - procvi¢ovani minulého casu (passé composé)

Cerpdno ze stranek (Site de ressources
pédagogiques en Francais)

Pomticky:
Ruzné:

Popis:

36 karet + navrh otazek
mensi skupiny (3-4)

Balicek karet umozZnuje studentim systematizovat jejich
pouzivani minulého ¢asu. Navrh otazek mize byt pouzito ke
kazdé kart&. Zaci jsou vyzvani, aby si vylosovali kartu a stfidavé
se ptaji ¢lena skupiny pomoci slovesa, které naznacuje obrazek
na karté. V otazce pouzivame vyrazy ,v¢era“ (hier) nebo ,, minuly
vikend” (le week-end dernier). Poté osoba, které byla otazky
polozena, odpovida kladné nebo zaporné. Priklad pouziti: ,,Co jsi
vCera jedI?” (Qu’est-ce que tu as mangé hier ?), ,,Jedl jsi viera
vecCer kure?” (Est-ce que tu as mangé du poulet hier soir ?) atd.

Karty jsou ocislovany pro prehled ucitele takto:
Pomocné sloveso ,avoir” - karty 1-24
1-12 - pfricesti minulé s koncovkou — é
13-18 — pricesti minulé s koncovkou — i, -is, -t (+fait)
19-24 - pficesti minulé s koncovkou —u
Pomocné sloveso ,étre” — karty 25-36
25-30 - slovesa v pohybu

31-16 — zvratna slovesa
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https://www.lepointdufle.net/

Les cartes sont numérotées a I'attention du formateur.

uxiliai Cartesh_lz Pauc:pepamene _ '
Cartes 13a 18 | Participe passeé en -i, -is, -t (+ fait)
Cartes 19424  Participe passé en -u

avoir

Auxiliaire = Cartes 25a 30 | Participe passé des verbes de déplacement
étre  Cartes 31a36 | Participe passé des verbes réfléchis

Urceno k: Procvicovani minulého ¢asu (passé composé), obohacovani
slovni zasoby, mluveni

Karticky 1-36 (Cerpano z https://www.bruxellesfle.be/ ):
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https://www.bruxellesfle.be/

Seznam otazek:

1. Smal ses v€era? Est-ce que tu as rigolé hier ?

2. Vysdval jsi v€era? Est-ce que tu as passé I'aspirateur hier ?

3. Co jsi v€era jedl? Qu’est-ce que tu as mangé hier ?

4. Hral si v€era karty? Est-ce que tu as joué aux cartes hier ?

5. Poslouchal jsi véera hudbu? Est-ce que tu as écouté de la musique hier ?
6. Tancoval jsi véera? Est-ce que tu as dansé hier ?

7. Dival ses vCera na televizi? Est-ce que tu as regardé la télé hier ?

8. Hral jsi minuly vikend fotbal? Est-ce que tu as joué au football le week-end
dernier ?

9. Kdy ses prestéhoval? Quand est-ce que tu as déménagé ?
10. Brecel jsi v€era? Est-ce que tu as pleuré hier ?
11. Poslal jsi v€era zpravu? Est-ce que tu as envoyé un message hier ?

12. Volal jsi véera nékomu? Est-ce que tu as téléphoné a quelqu’un hier ?
Est-ce que tu as parlé au téléphone hier ?

13. Ridil jsi véera? Jel jsi véera autem? Est-ce que tu as conduit hier ? Est-ce
que tu as pris la voiture hier ?

14. Sprchoval ses v€era? V kolik hodin ses v€era sprchoval? Est-ce que tu as
pris une douche hier ? A quelle heure tu as pris ta douche hier ?

15. Jel jsi dnes rano metrem? V kolik hodin jsi jel dnes rano metrem? Est-ce

que tu as pris le métro ce matin ? A quelle heure tu as pris le métro ce matin
5

16. Nakupoval jsi véera? Kde jsi v€era nakupoval? Est-ce que tu as fait les
courses hier ? Ou tu as fait les courses hier ?

17. Myl jsi v€era nadobi? Kdo myl v€era u vas nadobi? Est-ce que tu as fait la
vaisselle hier ? Qui a fait la vaisselle chez toi hier ?

18. Spal jsi v€era dobre? Kolik hodin jsi v€era spal? Est-ce que tu as bien
dormi hier ? Combien d’heures tu as dormi cette nuit ?
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19. Béhal jsi v€era? Est-ce que tu as couru hier ?

20. Jak dlouho jsi ¢ekal dnes rano na metro? Combien de temps tu as attendu
le métro ce matin ?

21. Pil jsi v€era pomerancovy dZus? Est-ce que tu as bu du jus d’orange hier ?
22. Cetl jsi v€era knihu? Est-ce que tu as lu un livre hier ?
23. Vésel jsi v€era pradlo? Est-ce que tu as étendu le linge hier ?

24. Uz jsi ztratil klice? (Ztratil jsi v€era klice — pro Al) Est-ce que tu as déja
perdu tes clés ?

25. V kolik hodin jsi dnes rano ode$el z domu? A quelle heure tu es sorti(e) de
chez toi ce matin ?

26. V kolik hodin ses véera vratil domG? A quelle heure tu es rentrée(e) chez
toi hier ?

27. Ui jsi jel do Atomia (stavba v Bruselu) Est-ce que tu es déja allé(e) a
'Atomium ?

28. Uz jsi vySel Atomium (stavba v Bruselu)? Est-ce que tu es déja monté(e)
dans ’Atomium ?

29. Uz jsi spadl ze schod(? Est-ce que tu es déja tombé(e) dans les escaliers ?

30. Uz jsi Sel do kina v Bruselu? Est-ce que tu es déja allé(e) au cinéma a
Bruxelles ?

31. Cistil sis v€era zuby? Tu t’es brossé les dents hier ?

32. V kolika letech jsi se oZenil? A quel 4ge tu t’es marié(e) ?
33. Ty ses dnes malovala? Tu t’es maquillé(e) aujourd’hui ?
34. Myl(a) sis v€era vlasy? Tu t’es lavé(e) les cheveux hier ?

35. V kolik hodin jsi dnes rano vstdval? A quelle heure tu t’es réveillé(e) ce
matin?

36. Vonél(a) ses dnes rano? Tu t’es parfumé(e) ce matin ?
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3. ,,Kvizy“
Pomiucky: Pocitaé, internet
Ruzné: Moznost hrat kvizy individualné nebo s celou tfidou

Popis: Seznam uzite¢nych odkazU na kvizy ve vyuce francouzského
jazyka (Ressources Quiz en langue francgaise). Zamérené na spoustu témat.

https://www.leplaisirdapprendre.com/portfolio/testez-vos-connaissances

-sur-la-france-avec-quiz-france/

om-des-villes-francaises-20201018

https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/connaissez-vous-I-

origine-insolite-de-ces-mots-de-la-langue-francaise-20200831

ncaises-que-l-on-dit-sans-vraiment-les-connaitre-20200822

Urceno k: Procviceni slovni zasoby, zapojeni francouzského jazyka do
jinych predmétl (zemépis, historie, uméni, ...)
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https://www.leplaisirdapprendre.com/portfolio/testez-vos-connaissances-sur-la-france-avec-quiz-france/
https://www.leplaisirdapprendre.com/portfolio/testez-vos-connaissances-sur-la-france-avec-quiz-france/
https://www.leplaisirdapprendre.com/portfolio/testez-vos-connaissances-sur-la-france-avec-quiz-france/
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/anglicismes-connaissez-vous-leur-equivalent-francais-20201022
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/anglicismes-connaissez-vous-leur-equivalent-francais-20201022
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/anglicismes-connaissez-vous-leur-equivalent-francais-20201022
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/d-ou-viennent-le-nom-des-villes-francaises-20201018
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/d-ou-viennent-le-nom-des-villes-francaises-20201018
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/d-ou-viennent-le-nom-des-villes-francaises-20201018
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/connaissez-vous-l-origine-insolite-de-ces-mots-de-la-langue-francaise-20200831
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/connaissez-vous-l-origine-insolite-de-ces-mots-de-la-langue-francaise-20200831
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/connaissez-vous-l-origine-insolite-de-ces-mots-de-la-langue-francaise-20200831
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/ces-expressions-francaises-que-l-on-dit-sans-vraiment-les-connaitre-20200822
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/ces-expressions-francaises-que-l-on-dit-sans-vraiment-les-connaitre-20200822
https://www.lefigaro.fr/langue-francaise/quiz-francais/ces-expressions-francaises-que-l-on-dit-sans-vraiment-les-connaitre-20200822

4. Hra ,,Ani ano, ani ne“

Pomiucky: Karticky s otazkami

Ruzné: Moznost vyuzit skutecné deskové hry , Ni Oui Ni Non“ nebo si Ize

karticky vyrobit dle své potreby

Popis: Zaci dostanou od vyucujiciho karti¢ky s otazkami, ptaji se
navzajem. Ten, kdo odpovida, nesmi odpovédét slovem ,,ano“
nebo , ne”. Vidy musi byt odpovéd rozmanitéjsi.

Priklad otazek v kartickach:

1. Est-ce que tu faits du
sport?

2. Tu préféres nager ou
courir?

3. Tu as dit nager?

4. Tu as des cours de
gymnastique a I'école?

5. Sais-tu faire une galipette?

6. Et grimper a la corde?

1. Est-ce qgue I'avion est plus
rapide que le train?

2. As-tu déja pris ["avion?
3. Et le train?

4, Est-ce que tu as déja
conduit une voiture?

5. C'estvrais?
6. Et une moto?

7. Mait tu as déja fait du
vélo, au moins !

1. Sportujes?

2. Radé&ji plaves nebo b&has?
3. Rikal jsi, Ze plaves?

4. Mas gymnastiku ve Skole?
5. Umis kotrmelec?

6. A Splhat polané?

1. Je letadlo rychlejsi nei
viak?

2. Uz jsi let&l letadlem?
3. A jel jsi vlakem?

4. Ui jsi fidil auto?

5. Opravdu?

6. A motorku?

7. Ale vé jsi jel alespofi na
kole !
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Odkaz k cizojazy¢nym deskovym vyukovym hram:

https://www.elilanguagegames.com/lingua/francais

(Editeur de jeux pédagogiques ELI (European Language Institute) en francais
et dans d’autres langues)

Uréeno k: ZAci si rozviji své konverza¢ni schopnosti — mluveni, gramatika.
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https://www.elilanguagegames.com/lingua/francais/
https://www.elilanguagegames.com/lingua/francais/

5. Hra ,,Masky” (Les masques)

Pomtcky: Karticky s obliceji

Ruzné: Karticky si Ize namalovat ¢i stdhnout z dostupnych stranek. Staci
pouze hlava osoby. Musi jich byt vice.

Priklad karticek:

Popis: Karticky se daji vyuZzit ve spousté aktivitach. S pomoci masek
mUZe vyucujici ucit ¢i opakovat ¢asti téla, porovnani, Cislovky,
popis postavy ¢i osoby atd. Masky jako takové davaji Zakim
volnost, rozviji kreativitu. Zaci pouzivaji jak verbalni jazyk, tak
jazyk téla. Diky maskam se zak stava hlavnim aktérem (pod
dohledem ucitele) a vytvari zabavné situace obohacujici slovni
zasobu.

Uréeno k:  Z&ci si rozviji své konverzaéni schopnosti — mluveni, porozuméni,
gramatika, slovni zasoba.

Aktivity:
1. Popis postavy, osobnosti:
Kompetence: mluveni (compréhension orale)

Cil: Umét popsat Clovéka
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Postup: Prvky, které by mél obsahovat kazdy popis:
Jméno (Nom)
Narodnost (Nationalité)

Charakteristické prvnky (Signes particulieurs) — knirek, vousy;,
bradavice, jizvy atd.

Pribuzenské vztahy s dalSimi osobami (Liens de parenté avec
les autres personnages)

Povolani a zabava (Profession et passe-temps)
Vék (Age)

Vzhled (Caractéristique physiques)

Osobnost (Personalité)

Obleceni a doplniky (Vétements et accessoires)

PF. Anatole — Anatole je déda. Bydli v Ducey, v malé vesnicce v Normandii. Je
mu 109 let. Ma dlouhé bilé vlasy a malé ¢erné oci. Jeho nos je veliky, dlouhy a
obly. Ma velkou pusu, dlouhou bradu, malé usi a obrovsky velky knir. Obvykle
nosi kulaté bryle. Anatol ma vzdy dobrou naladu. Rad vypravi vtipné historky
a bavi lidi.... (Anatole est le grand-pere. Il habite a Ducey, un petit village en
Normandie. Il a 109 ans. Il a de longs cheveux blancs et de petits yeux noirs.

)
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2. Kdo je kdo? Qui est-ce?
Kompetence: mluveni (compréhension orale)
Cil: Poznat a identifikovat ¢lovéka podle popisu vzhledu.

Postup: Rozlozte karticky osob a priradte k nim Cislo. Popiste jednu osobu.
Nechte studentim ¢as na uhadnuti spravné osoby. Po kazdé vété se miUzieme
zaku ptat, zda védi odpovéd. Samoziejmé prvni véty maji odhalovat obecné
charakteristiky vicero osobnosti, abychom upoutali pozornost zaka a dali jim
chut k hledani spravné popisované osobnosti. Véty mohou byt napt.:

Hledana osoba ma kratké vlasy. Le personnage mystérieux a
les cheveux courts.

Jeji vlasy jsou bilé a kudrnaté. Ses cheveux sont blonds et
bouclés.

Ma maly nos a malou pusu. Il a un petit nez et une petite
bouche.

Ma zelené oci. Il a les yeux verts.

Tento popis dovoli rozpoznat hledanou osobu. Je to Cislo 3! C'est le
numero 3! MlzZeme se také zeptat: Jak se jmenuje ta osoba? Comment
s’appelle ce personnage? (mame-li je pojmenované)
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3. Ani ano, ani ne. Le ni oui, ni non.

Kompetence: mluveni (compréhension orale)

Cil: Odpovédét na otazky kladné ¢i zaporné bez pouziti slova ANO nebo NE.

Postup: Z4k si vybere masku, zbytek t¥idy dava otazky, aby poznali, jakou
masku si vybral. Student s maskou nesmi odpovidat slovem ANO ¢i NE.

Pt. Mad Cerné viasy? V Zadném pripadé.
A-t-il les cheveux noirs? Absolument pas!

Mad zelené oci? Samozrejmeé!

A-t-il les yeux verts? Bien sdr!

Je mlady? Nemyslim si.

Est-ce qu'il est jeune?  Je ne pense pas.
Je to Zena? Bez pochyby!

Est-ce une femme? Sans aucun doute!

Otazky mohou byt pokladany i v 2. osobé jednotného disla.
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4. Otazky. Les questions.
Kompetence: mluveni (compréhension orale)
Cil: Porozuméni smyslu otdzek a spravné odpovédét

Postup: RozloZzte masky na stll a zjistéte, zda si pamatujete vzhled osob a
jejich osobnost. Rozdélte tridu na 2 nebo vice skupin. Zacnéte klast otazky, na
které budou Zaci odpovidat. Prirozené otazky se vztahuji k jedné osobé
(kterou si zvolite). Za kazdou spravnou odpovéd dostava skupina bod.
Skupina, kterd ziskd nejvice bod(, vyhrava.

Pfiklad otazek:
Jak je jmenuje? Comment s'appelle-t-il?
Jakou barvu maiji jeho oci? De quelle couleur sont ses yeux?
Jaky je jeho nos? Comment est son nez?

Ma dlouhé nebo kratké vlasy? A-t-il les cheveux longs ou
courts?

Jakou praci déla? Que fait-il comme travail?
Jaké obleceni preferuje? Quel est son vétement préféré?
Kolik mu je? Quel dge a-t-il?

Jaka je jeho oblibend aktivita? Quel est son passe-temps
favori?

Jaké je jeho oblibené jidlo? Quel est son plat préféré?
Je Zenaty? Est-il marié?
Ma déti? A-t-il des enfants?

Nasledné si mUZzeme vymeénit role a mlZzeme my pozadat Zaky, at se
ptaji oni ucitele. Zda objevi osobu, kterou si vybereme.
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5. Nascénu! En scene!
Kompetence: porozuméni a mluveni (compréhension et production orale)
Cil: Podporeni konverzace na kazdodennich zkuSenostech

Postup: Vytvorime skupiny po dvou Ci tfech studentech. Vyberou si osobnost
a vybranou masku si daji pred svoiji tvar. Predstavi si situaci setkani (napfr. v
parku). Zaci se ,jakoby“ potkaji v parku a zaénou spolu komunikovat.
Prestavaji byt sebou, ale stavaji se ¢lovékem v masce. Mohou si tedy vymyslet
konverzaci, aniz by méli pocit, Ze mluvi o sobé. Timto zplsobem odhodi
ostych mluvit o sobé, mlzZou snadnéji prejit do zabavného rozhovoru.
Vymyslena scéna je v jejich rukou.

6. Pantomima. Les mimes.
Kompetence: porozuméni (compréhension orale)
Cil: Rozpoznani aktivit z popisu a jejich reprodukce télem

Postup: Prectete popis osoby a pak pozadejte zaka, aby télem predvedl|
vsechny jeho ¢innosti.

Pf. Anton zapina televizi, pak si sedne do svého kresla. Ji buraky. Pak usne,
ale jedno oko ma otevrené.... Anton allume la télévision, puis s'assoit dans
son fauteuil. Il mange des cacahuetes. Ensuite il s'endort, mais garde un ceil
ouvert...
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7. Protiklady. Les contraires.
Kompetence: mluveni (production orale)
Cil: Znat vyjadfrit protiklady (pridavna jména)

Postup: Urcete dva zaky. Jeden si vybere masku a zacne ji popisovat. Druhy
zak opakuje odpovédi, ale pouziva protiklady pridavnych jmen.

PF.

Z3ak A: Anton ma dlouhé a bilé vlasy. Anton a les cheveux longs est
blancs.

Z3ak B: Anton ma kratké a ¢erné vlasy. Anton a les cheveux cours et
noirs.

Zak A: Anton ma velké o¢i. Anton a de grands yeux.

Z3ak B: Anton ma malé o&i. Anton a de petits yeux.
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8. Na komisarstvi. Au commissariat.
Kompetence: mluveni (production orale)
Cil: Umét popsat osobu

Postup: V této hre jeden zak vybere osobu, kterou bude ztélesriovat a déla
jako by Sel na policii a oznamuje ztraceni svého ¢lena rodiny. Policajt (ucitel)
dava otazky zakovi, aby identifikoval zmizelou osobu.

Pt. Je velkd? Est-ce qu’elle est grande?
Je hubena? Est-elle maigre?
Jakou barvu maiji jeji oCi? De quelle couleur sont ses yeux?
Jaky je jeji nos? Comment est son nez?

Zak musi odpovédét na viechny otdzky. Na zavér hry ddme viechny potfebné
indikace, aby Zak pfisel na to, kde hledana osoba je (masku pfed hrou
schovame).

PF. My jsem ji/ho nasli. On/ona je pod lavici u okna / ve skfini na konci tfidy /
atd. Nous I'avons retrouvé(e). Il/Elle est sous le banc pres de la fenétre / dans
I'armoire au fond de la classe / etc.

Dalsi varianta:
Kompetence: psani (production écrite)
Cil: Kratky popis obsahujici popis jedné osoby

Postup: V tomto pripadé policajtem se stava zak, ktery musi popsat
ztracenou osobu.
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NEMECKY JAZYK

1. Rodina (die Familie) / Kdo jsem? Wer bin ich?

Pomicky: Karticky s obrazky osob rodiny

Rizné: Ize uplatnit pro praci ve skupindch, dvojicich, trojicich (upfesnit
pravidla pro praci podle poctu zaku), lze aplikovat na popis zvifat, ovoce,
zeleniny, dopravni prostredky apod.

Popis: Kazdy zak ze tfidy si vylosuje svoji karticku na Silrce a necha si ji
povésit na krk, ale ne dopredu, ale na zdda, aby sam nevidél, kym je.
Postupné se vSichni prochazi po tfidé a méli by se potkat s kazdym ze
spoluzakl a vzajemné se ptaji: Kdo jsem? Jsem velky (maly), kratky (dlouhy),
hezky (Skaredy), mlady (stary)... Spoluzaci mu odpovidaji pomoci indicii. Ten,
kdo si mysli, Ze uz vi, kym je, vrati se do lavice a do SS zapi$e od@vodnéni
svého urceni.

Priklad:

Wer bin ich?

1a) Schiler A: Wie alt bin ich?

1b) Schiiler B : Du bist schon alt.

2a) Schiler A: Bin ich sehr grol3?

2b) Schiiler B: Du bist nicht grofR. Aber auch nicht klein.
3a) Schiiler A: Gehst du schnell?

3b) Schiiler B: Ich gehe schon langsam.

43) Schiiler A: Habe ich schon Kinder?

4b) Schiiler B: Du liebst deine Enkel.

5a) Schiiler A: Welche Farbe haben meine Haare?
5b) Schiiler B: Du hast schon graue Haare.

6a) Schiler A: Trage ich eine Brille?

6b) Schiiler B: Ja, Brille. Du tragst eine Brille.

7a) Schiiler A: Bin ich mannlich oder weiblich?
7b) Schiiler B: Du bist eine Frau.

Zapis do SS:

Ich glaube, dass ich die GroBmutter bin, weil ich die Frau bin. Ich bin schon
alt. Ich habe schon graue Haare. Ich trage eine Brille. Ich mag meine
Enkelkinder. Ich gehe schon langsam. Ich bin schon alt.

Urceno k: rozvoji komunikativnich schopnosti v NJ, zapisu slySeného,
porozumeéni a odbourdani strachu z mluveni (¢asto se zakim mluvi snaze, kdyz
opakuji véty nékoho jiného, nez kdyz musi véty sami vymyslet).
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die Tante

der Onkel

die Zwillinge
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Zdroje obrazku:

1) https

3) https://freesvg.or,

4) https

5) https://freesvg.or,
6) https://freesvg.or
freesvg.or

9) https

ublicdomainvectors.or
ublicdomainvectors.or.

hotos
hotos

randma-486796.pn
ublicdomaing-preg4.pn

img/Cartoon-Girl-With-Glasses.png

ublicdomainvectors.or

ublicdomainvectors.or
ublicdomainvectors.or

hotos/Opa-ganz.pn

img/1547600378.pn
johnny-automatic-Jumping-rope.pn
img/1371004442.pn

hotos/CartoonManl.pn
hotos/1416126881.pn
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2. Béhaci diktat

Pomticky: Karticky s moznostmi odpovédi a 1 velka hraci karta s tabulkou
do dvojice

Ruzné: Ize uplatnit pro praci ve dvojicich, trojicich Ize aplikovat na popis
zvirat, ovoce, zeleniny, dopravni prostfedky apod.
Popis: Kazda dvojice Zak( dostane svoji hraci kartu. Kolem je, doplnit ji

tak, aby vznikl souvisly text. Zaci se ve dvojici stfidaji. Jeden zapisuje a jeden
chodi po tfidé a hleda listecek s vhodnym slovem ¢i odpovédi pro jejich text.
U starSich zakd je mozné dat do tfidy dva druhy tabulek a promichat dva
druhy text(.

e ary T———
arozmisténipo thide: |

EVa ist coeeveeeieecennn, funfzehn Jahre alt
soworntn | W len ________________________________
Sie ........aus Osterreich. kommt _________________________________
lhre .o, ist schwarz. Llebllngsfarbe ___________________________
""""""" ihrer Mutter ist Elizabeth. DerName
-------- ist fiinfzig Jahre alt. S|e
Sie o als Aratin o
Sie haben ......... dsenmame st | elnenHund ---------- T om _______________
vtenoke

rozvoji komunikativnich schopnosti zakd navzajem v NJ, aktivnimu preddvani
preteného textu jednim Z druhému, zapisu sly$eného textu, porozuméni
ctenému i psanému textu a skladani vét do souvislosti.
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3. Popletené véty — Verirrte Satze

Pomticky: PL, psaci potreby, karticky

Vyukovy cil: procvicovani slovosledu ve vétach (pozor na tazaci véty — nutné
upozornit Zaky predem.

Nové instrukce: Bilde Satze!, Korigierre diese Satze!

Postup:

Name:

TOCHTER SEHR IST MEINE SCHON.

FAMILIE STOCK IM ZWEITEN WINTER WOHNT.

SYMPATISCH IST JUNG UND FRAU HERBST.

TANTE MAX DER AGATHE IN SUCHT STADT.

WAS DU MOCHTEST DEN IN MACHEN FERIEN ?

EINE SIE ISIC HABEN KARTE?

Ptipravime zakam PL , kde budou dva sloupce, v prvnim sloupci je nékolik
sestav vét napsanych vcelku , druhy sloupec je prazdny na zapsani spravné
postavené véty. Zaci obdrii ke svému PL i karti¢ky s jednotlivymi slovy.
Ukolem 23ka je sloZit véty do spravné podoby a zapsat do svého PL.
Nasleduje spolecna kontrola spravnosti pomoci cviceni na Wordwallu ZDE.
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https://wordwall.net/resource/36687344

Reent:

TOCHTER SEHR IST MEINE SCHON.

Meine Tochter ist sehr schon.

FAMILIE STOCK IM ZWEITEN WINTER

WOHNT.

Familie Winter wohnt im
zweiten Stock.

SYMPATISCH IST JUNG UND FRAU

HERBST.

Frau Herbst ist jung und
sympatisch.

TANTE MAX DER AGATHE IN SUCHT

STADT.

Tante Agathe sucht Max in der
Stadt.

WAS DU MOCHTEST DEN IN MACHEN

FERIEN ?

Was mochtest du in den
Ferien machen?

EINE SIE ISIC HABEN KARTE?

Haben Sie eine ISIC Karte?

Karty se slovy:

SIE IST | SEHR MEINE |SCHON |FAMILIE

STOCK |IM |ZWEITEN |WINTER |WOHNT |SYMPATISCH
KARTE |JUNG | UND FRAU |HERBST | TANTE

MAX DER |AGATHE |IN DU MOCHTEST
MACHEN |IN |FERIEN |DEN |EINE TOCHTER ?
HABEN [1sT |sTAapT |SYCHT |isic WAS ?
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4. Bingo — Bingo

Vyukovy cil: rozvoj slovni zasoby — Skolni potieby (Ize uplatnit u jakékoliv
slovni zasoby

Pomticky: papir — ¢tvercova sit 3x3 pole, tuzka

Postup: Zaci dostanou do dvojice svoji tabulku o 3 x 3 ¢tvercich se
znazornénymi obrazky a 9 plastovych vi¢ek( Zzeton(). Ucitel diktuje slovicka
pokud Zaci dané slovicko maji ve své hraci karté, pfilozi na néj zeton. Hra
konci v momenté, kdy 1. dvojice ohlasi ,,BINGO“ — ma celou karticku
zaplnénou Zetony. UcCitel pribézné kontroluje spravnost prikladani Zetonu.

’
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5. Sestnactka — Sechzehn

Cil: osvojeni si pravopisu Cislovek, pohotovost, rychlost, koncentrace

Pomuicky: pro dvojici Zaka kartu s ¢tvercovou siti a napsanymi ¢islovkami,
prazdnou kartu

Nové instrukce:
drei, zwei, eins - START!
STOP! Halt an! H6r auf!
Postup:

Do dvojice dame jednu ¢tvercovou sit 4x4 pole s ¢islovkami Na kazdém poli je
napsand jedna ¢islovka od jedné do $estndcti. Rada neni napsana postupné,
nybrz na preskacku..

Jeden z dvojice vzdy ukazuje na Cislovku a Cte nahlas fadu tak, jak by spravné
méla jit. Druhy kontroluje spravnost a vyslovnost. Potom se Zaci vyméni.

Tézsi varianta:
Tabulka jen s Cisly — Zaci pridavaji popis pod prislusnou cislici/kombinace
obojiho

eins neun vier sechs
flinfzehn vierzehn acht elf

zehn sechzehn Zwolf drei
flnf sieben dreizehn zwei

1 9 4 6

15 14 8 11

10 sechzehn zwolf drei

5 7 13 2
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VYUKA ANGLICTINY S POMOCI DIGITALNICH TECHNOLOGIi

1. Objevujeme svét s aplikaci Google Earth

Cil: Vyhledavani informaci na internetu, propojeni mezipredmeétovych
vztah(l se zemépisem. Psani souvislého textu. Ziskdvani zemépisnych
znalosti.

Pomiucky: Pocitac¢ nebo tablet, internet /pokud pouZivano na
tabletech, je nutné mit staZzenou aplikaci Google Earth/

Warm - up: Z4ci si oteviou aplikaci Google Earth a zahraji si kviz, ktery
ucitel zada. Kvizy jsou doplnény o obrazky a ukazkou mist na mapé.

https://earth.google.com/web/@45.20833225,-85.5417523,184.68204
795a,3626.44425511d,35y,0h,0t,0r/data=CgQSAgeB

Popis:
https://earth.google.com/web/

Zaci vytvori dvojice a pfes odkaz se dostanou do aplikace

i

Google Earth. Zde si kliknou na ikonu hraci kostky a ta je prenese na

n&jaké ndhodné misto na Zemi. Zaci poté popisuji, co na daném misté
vidi. Mohou vytvofrit prezentaci,kam vlozi fotografie k popisu. Aplikace
nabizi 3D pohledy, prohlidku zblizka, fotografie a zajimavosti, tykajici se
daného mista.
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https://earth.google.com/web/@45.20833225,-85.5417523,184.68204795a,3626.44425511d,35y,0h,0t,0r/data=CgQSAggB
https://earth.google.com/web/@45.20833225,-85.5417523,184.68204795a,3626.44425511d,35y,0h,0t,0r/data=CgQSAggB
https://earth.google.com/web/

Varianta: Zaci mohou vytvofit rozhovor, ve kterém se domlouvaji, co si
pljdou prohlédnout nebo hodnoti, co se jim na daném misté libi.

sa- x | B et x | @ M x | Bl o x | @ imter x | M Boot x | © creo x | M Book x @ Goo x L3 Zove x | @ 1672 x | @ Nov X | G how x | © Tuo x | + v - 8 x

1otse/@7.8791043,28.74593091,438 44376257 a,17202607.68702791d,35y,0h,0t.0r/data=CIYSLBIgNTBKNjdkMmJINmM2MTFIOWJ ODMyMWEAZ]AZZmEWN2YiCG92Z... 1 % O ° :

Great Hikes
Around the World

From Switzerland to Israel,
ascend these picturesque
hiking trails and discover
breathtaking views along
the way.

e
.
_+ '\ ’

Google O 100% Data SIO, NOAA, U.S. Navy, NGA, GEBCO Landsat / Copernicus IBCAO U.S. Geological Survey 3000 km Fotoaparat: 17 203 km  7°52'44°N 28°44'45°E

@ napadnik - tiidnictvipdf A Zobrazit vie x

n O Sem zadejte hledany vwraz . =h = (o) 4%’ Obcasny dést ~ ® 7z [E 9) ces
=

29092022

Urceno k:

1. ProcviCovani vazby “ There is/are... “ Popis okoli.

2. ProcviCovani slovni zasoby z oblasti - In the town, In the city, In
the mountains ...

3. Aktivita vhodna pro konverzaci, napr. k tématu “Travelling”.
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Pomiicky:

Popis:

2. Tridni “socialni sit” pro sdileni videi:
FLIP (dfive FLIPGRID)

PocitaC + projektor nebo interaktivni tabule, pro kazdou dvojici
tablet pfipojeny na internet (s moznosti nahravani videa).
Ptipravené téma video prispévku a zaloZzenou skupinu (tfidu)
na Flipu.

Zaci budou vytvaret kratké video pFispévky pro tiidni “socidlni
video sit”. Pfedem si pfipravte téma (All about me, My pet, My
best friend, My family, My hobbies, My favourite film, My
holidays, At the Restaurant...) a registrujte se (klidné Google
uctem) a zalozte si tfidu na Flipu zde. MuzZete také nahrat prvni
prispévek - otazku pro zaky nebo téma, na které budou mluvit.
Nasledné pozvete zaky do tfidy na Flipu - bud pomoci kédu nebo
linku, ktery lze vlozit pfimo do Google Classroom:

Share group

P
o]0
ox

R

8.C Movie Gallery

Invite anyone to join your group instantly.
Just send them a link.

Invite by link

& flip.com,/ aD6S T Copy link

Only people you approve can join Change v

B0+ 00

Pri zakladani tfidy POZOR na omezeni pristupu POUZE na cleny, které

schvalite.

| tak pozor na vztahy ve tfidé a atmosféru - Flip je sice “bezpecné” uzavreny,
ale nezabranite tomu, aby dité nevyzradilo svlij email a heslo nékomu

cizimu...

Videa jsou omezena délkou 1,5min., ale to vétSinou staci.

Lze pfridavat efekty, rGizné obrazky, samolepky...
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https://info.flip.com/

3. Tvorba myslenkovych map online:

GOCongr

Pomilcky: Pocitac + projektor nebo interaktivni tabule, pro kaZzdou dvojici
tablet pfipojeny na internet nebo pocitacova ucebna

Popis: Zaci budou vytvaret myglenkovou mapu na
zadané téma.
Registraci provedou zde, nejlépe svym Google
uctem, kliknou na Create - Mind map a mizou M Side set
tvofit vlastni myslenkovou mapu. Ovladani je & Fochearse
intuitivni, tlacitkem + se pfidavaji dalsi bubliny,
lze ménit barvy, bubliny zvétsit /zmensit.
Hotovou myslenkovou mapu Ize pomoci Preview

++ Mind Map

B Note

v Quiz

dokonce prehrat v pohybu. Lze ji také sdilet,
uloZzit, tisknout, atp. Napft. zde: School nebo

*T* Flowchart

$® Course

Grocery Store (oteviete na celou obrazovku a
prehrajte Sipkou). Lze i tisknout do PDF a ulozit
do pocitace, poslat mailem, apod.

‘o

MUSIC
ART

SUBJECTS
PE
HISTORY
GEOGRAPHY

MATHS CzecH

Varianty: Na GOConqr lze tvofrit i flashcards, kvizy, grafy, prezentace...
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https://www.goconqr.com/en/users/sign_up
https://www.goconqr.com/en/mindmap/37869664/school
https://www.goconqr.com/mindmap/38232948/grocery-store

4. Aplikace Edpuzzle pro tvorbu vyukovych videi

Pomicky : Pocitac nebo tablet s pfipojenim na internet, pripravené video.
Pro tvorbu videi je potfeba mit zaloZeny ucet na Edpuzzle.com, pro zaky je
potfeba odkaz nebo kod.

Popis: UCitel si vybere néjaké z existujicich videi, které na Edpuzzle.com najde
nebo mlze pouzit néjaké své predtocené video. Do daného videa miize
vkladat otazky - oteviené /open - ended/ nebo vybér z danych odpovédi /
multiple choice/. Zaci v prib&hu sledovani videa odpovidaji na otazky.

Zde je ukazka: video vytvorené na zajimavosti o Dublinu. Kliknéte na join the
class.

https://edpuzzle.com/assignments/634ecf5383a9b2410ec72db1/watch
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https://edpuzzle.com/assignments/634ecf5383a9b2410ec72db1/watch

6. SPINNING WHEELS pro riizné aktivity

Pomiicky: Interaktivni tabule s pfipojenim k internetu.

Popis: UcCitel si pomoci jednoduché a intuitivni aplikace wheelofnames.com,
spinnerwheel. com nebo pickerwheel.com /muze se do ni prihlasit
jednoduse pres svlij google ucet/ vytvori tocici kolo - spinning wheel k

rdznym ucellm.
WHEELOFNAMES.COM

1. Maze zde napriklad vlozZit jména zaku a roztocenim kola je postupné
losuje a vyzaduje po nich néjakou aktivitu. Zde v ukazce maji
vylosovani Zaci mluvit po dobu jedné minuty na téma “ What did you

do yesterday? “

O - B B BT E TPEPTAEAE T |

Speak

about

yesterday
or1

K vyzkouseni zde:

https://wheelofhames.com/tv5-eus

2. MUze do tociciho se kola vloZit obrazky a nechat je zaky popisovat.

Describe the picture.

K vyzkouseni zde:

https://wheelofnames.com/8xb-vpf
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https://wheelofnames.com/tv5-eus
https://wheelofnames.com/8xb-vpf

Muze do tociciho kola vlozZit slovicka, kterd potrebuje, aby si Zaci
procvitili & zapamatovali. Zak( se ptame “How often do you eat...? “

Z4ci bud odpovidaji pomoci vyraz(i - often, sometimes, rarely, not
often, never, a lot.

v

Nebo se naudi vyjadrovat kolikrat dennég, tydné, mési¢né néco jime.
Napf. once a day, week, month

twice a day, week, month

three times a day, week, month atd.

How often do you eat?

K vyzkouseni zde:

https://wheelofnames.com/vvw-w77

SPINNERWHEEL.COM

V této aplikaci muzete vytvofit az nékolik tocicich kol a vytvofit tak aktivitu, kde
Zaci napriklad tvofi véty.

SPINNERWHEEL ...
»> s | Present Simple sentences

K vyzkouseni zde:

https://spinnerwheel.com/wheels/bZXUTyhBCbYj6YAllgJt

PICKERWHEEL.COM

V tomto typu spinning wheel mizeme lehce a rychle rozdélit Zaky na teamy.
Muzete zde ale losovat cokoliv. Jména, Cisla, YES x NO atd.
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https://wheelofnames.com/vvw-w77
https://spinnerwheel.com/wheels/bZXUTyhBCbYj6YAIIgJt

o (B e @ s D30 e [ e [ | @ o 8 i | ® he [ 155 B8 50 il e[l v | @ o [ e | B Ao | 2 00 [ G o

Number Picker Wheel Letter Picker Wheel Image Picker Wheel
A

K vyzkouseni zde:

https://pickerwheel.com/tools/random-team-generator/

Uréeno k: Uvedené aktivity jsou urCené predevsSim k mluveni. Daly by se
zaradit na zaCatek hodiny jako maly warm- up, do hodin konverzace i k

procviCovani gramatiky.
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https://pickerwheel.com/tools/random-team-generator/

7. Platforma Blooket.com pro hrani vyukovych her

Pomiicky : Interaktivni tabule nebo projektor pro uditele a pocitace nebo
tablety pfipojené na internet pro zaky.

G oppt X | @ Cor x| iz x | BBk x | M Novx | Bl Coux | [l oxi x| B Mex | @ tdpx|Onevx|DQHoex| Guwanx| Gognx Doiox Ghovx| + v - o X
<« C & blooketcom cm e w »00@ :

Ta Sometowy gaftowy.. 3 Zavés metiszouN... &8 YouTube

Blnoket Join a Game

Level Up
Classroom

Engagement

We're matching action with education
to create the ultimate learning experience!

%) Pronunciation ("Blue-kit")

H P sem zadejte hledany vyraz

Popis: Tato vyukova platforma funguje podobné jako oblibeny kahoot.it. Pro
tvorbu svych her nebo pro vyhledavani jiz vytvorenych her, se ucitel musi
prihlasit /lze jednoduse a rychle pres vas google ucet/. Po prihlaseni si uditel
vyhleda hru nebo vytvofi svoji vlastni a vygeneruje pro zaky kod, ktery se
zobrazi na hlavni tabuli. Zaci se postupné pfipojuji a mohou si zde vybrat
obrdazek zviratka, které je bude reprezentovat. Ucitel dale mize vybrat z
raznych zabavnych rezimaQ. Napft. V kavarné /Café/, Zavod /Racing/, hledani
zlata /Gold quest/ ... nastavenim téchto rezimd muze byt kazda hra
jedine¢na. Velkou vyhodou oproti kahoot je, Ze Zaci hraji samostatné, ve
svém tempu a nemohou kopirovat odpovédi spoluzdk(l, coz se obcas déje.
Dale jsou tam vestavény dalsi herni prvky, kdy si mohou Zaci mezi sebou
pomahat nebo hrat proti sobé.

75



G ppth: | @ Centr Zszma) | (3 Bakal: | [B] Cours: | B LiveV | B New\ |[E] Metoc [J He X G transi | G game |[J Dasht | G howt | G squarc | G transic | G framk < | W Borou | + v = o X

C @& playblooket.com/host?id=61a8e00d17ac684541886a6f W e v« 00 :

WWD

Spooky, Sneaky, Scary
Learning!

Get in the Halloween spirit by
collecting candy and taking it from
other players (Just Like Gold Quest)

Q  Speed & Spookiness
& Player Limit: 60 (300 for Plus)

¥= 3+ players suggested

& 12°C Oblatno A % B W) ces

Postup:

Hru si pfipravime tak, ze pfejdeme na webové stranky
www.blooket.com a zde klikneme na DASHBOARD. Zadame SIGN UP
pokud jsme zde poprvé a pfihlasime se pfes nas GOOGLE ucet.
Pokud jiz zapsani jsme, zadame LOGIN, pfihlasime se a bud
zaCneme vytvaret vlastni hru pfes tlacitko CREATE nebo vyhledame
jiz hotovy material na odkaze DISCOVER. Zadame pozadované téma
a klikneme na HOST pokud chceme hrat live hru. Objevi se nam
nabidka rlznych rezimu, jeden si vybereme a zadame. Hra vygeneruje
kod pro zaky, ktefi zadaji do listy play.blooket.com a otevie se jim
okénko pro kéd, po zadani kédu napisi své jméno nebo nickname a
hra mdze zadit.

Ukazka pro hrani doma, v rezimu Café zde:
https://play.blooket.com/cafe/load
Urceno k:

ProcviCeni jakékoliv probirané latky zabavnou formou.
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CLIL AKTIVITY PRO 1.1 2. STUPEN

Co je to CLIL? — Kromé formalni , definice” Content and Language
Integrated Learning (uceni, které spojuje obsah a jazyk), se mi vice
objasnujici zda myslenka, ktera rika, ze pri CLILu se zaci neuci tim, zZe jim
pfredame hotové informace, ale tim, Ze jim klademe otazky a
predklddame ulohy, které maji splnit. Cizi jazyk je tedy nastrojem pro
poznavani, ne_cilem samotnym. Do jinych predmétl muzeme
zakomponovat praci s cizojazyénymi zdroji, ale nemusi to byt nic ¢asové
narocného, staci “jazykova chvilka”.

Priklady CLIL hodin - “scenarios”:

Six videos demonstrating CLIL used in classes
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Integrovan%C3%A1_v%C3%BDuka_p%C5%99edm%C4%9Btu_a_ciz%C3%ADho_jazyka
https://www.youtube.com/watch?v=dFuCrxRobh0&t=318s

1. Nejen anglické barvy v hodinach vV
Pomiucky: podle typu aktivity

Popis: Vyucujici vytvarné vychovy upeviuje s Zaky nazvy barev.

1. Kdyz déti maluji/kresli vyucujici se pta: What colour is this?

2. Barevny diktat - barvy a Cisla. Colour number 1 red. Number 2 is
green...

3. MozZnost aplikovat na tvary. Déti dostanou rlzné tvary a nez z nich
zacnou tvofit svlij obrazek, spolec¢né tvary pojmenuji (triangle, square,
rectangle, circle, ...). | zde je mozna kombinace s barvami:

What'’s this? It’s a red circle.

4. Vyuzit mlZzeme i online zdroje jako Pattern Blocks | Free Virtual
Manipulatives | Toy Theater nebo Tangram | Free Virtual
Manipulatives | Toy Theater nebo Geoboard Shape » Toy Theater |
Learn e Create e Play - déti tvofi na tabletu nebo v pocitaci a popisuji
barvy / tvary nebo cely obrazek anglicky.

- . |||'- “. .
. . ||" [=] h.' . [m] E’.‘:T [=]
:l l — -ﬂ' - .I. I.- -'I .-_- -:I I- '- ]
| g T, iy o N i I Ty B
=" e Y g g | e R AN E
- ¥ } .I ] " .I. r‘ﬂ - *I. . | ] o
A :.,_. "“%i‘i’ |3 I".'!'!"' Eﬂ'
ol of ol |
El L El il E' 0
Pattern Blocks Tangram Geoboard

5. Pohybova hra s nafukovacimi balénky: Ucitel si predem pfipravi
nafukovaci baldnky rGznych barev. Pinkne zakiim ¢erveny - Zaci se ho
snazi udrzet ve vzduchu a pfi kazdém pinknuti fict: It’s red. Postupné
pridava dalsi barvy - Zaci pfi pinknuti musi Fict It’s + barva. Pokud
balének spadne na zem, ucitel do da stranou a zaradi do hry zase po
chvili. Cilem je zaradit do hry baldnky vSech barev, pfi pinknuti barvy
pojmenovat a udrzet baldnky ve vzduchu.
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Pomiicky:

Popis:

Varianty:

Pomiucky:

Popis:

2. Time Capsule (Casova kapsle) - Z a Al
Tablet + papir, tuzka

Zaci pracuji ve skupinach po 3-4. Kazda skupina se zaméFi na
jeden stat. Jejich ukolem je najit 5-10 rtznych véci (jidlo, vlajka,
osobnosti, pamatky, ...) tradi¢nich/typickych pro danou zem,
které by bylo dobré uchovat pro budoucnost. Ndsledné svuj
“prazkum” prezentuiji.

Zaci budou potiebovat slovni zasobu a fraze:

States and nationalities

The Typical Polish dance is polonaise. ...

Polish people are proud of Marie Curie-Sktodowska.
Their famous towns are Krakow, Gdansk or

Poland has a red and white flag.

Poles are proud of the Pope John Paul Il.

Their traditional food is pierogi.

Tento postup by bylo mozné pouzit na prvnim stupni v hodiné
vlastivédy, kdy se Zaci musi domluvit, co vloZi do kapsle o CR (dat
jim napt. krabi¢ku kam vloZi obrazky...). Zaci anglicky prezentuji
svoji Casovou kapsli.

Napf. This is our famous singer Karel Gott.

3. Londyn
pocitac, tablet, papir

Tato aktivita je zpracovana jako “Webquest” na clilstore.eu.

https://clilstore.eu/wordlink/?navsize=1&sl=en&url=https://clilstore.eu/clilst

ore/page.php?id=10670{and}user=PetraM{and}hl=en

Z4ci poznavaji pamatky Londyna a vypracuji broZuru pro cestovni kancelar.
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4. Flags (vlajky) -Z a AJ

Pomiucky: Webova stranka:
https://www.cia.gov/the-world-factbook/references/flags-of-the-world/

Tabulka s potfebnou slovni zasobou (viz nize)

Popis: Zaci pracuji ve dvojicich nebo ve skupinach po 3-4.
Jeden si vybere vlajku a popisSe ji. Ostatni se snazi uhodnout,
kterou vlajku popisuje. Aktivita na 10 minut.
Celkem skupina popiSe a uhodne cca. 6-10 vlajek.

Varianty: U slabsich skupin miZzeme modifikovat - hrat ve vétsich
skupinach (4-6), 3-4 popisuji, 2 hadaiji.

Urceno k: Poznavani vlajek svéta, procviceni popisného jazyka.
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Instrukce ke hre “Flags”:

Go to this webpage =

ml=s "'=_F'E

. L —._::l;' o Boe e
Pick a flag of a country and describe it to your Ot i i
-n.'.‘:ﬂ' iyt

partner. o e
wlll"™ = 1 ".'.-. r 1

p— ' -1 "a
S/he will try to guess which flag you are talking ] :":ﬁﬁ-ﬁ
about.

S/he will have the webpage open and scroll up and down as you
describe.
(But if s/he knows flags really well, s/he doesn’t have to look!)

Take turns to describe 2-3 flags to each other.

Useful language:

at the top in the middle at the bottom
on the left in the centre on the right
There is There are vertical / horizontal line(s)
columns rows diagonal line(s)
a symbol of ... an emblem a zig-zag line

a triangle a square a wavy line

a circle a rectangle a Ccross

a border a shield a crescent

In the top (right /left)-hand corner In the bottom (r/l)-hand corner
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5. Guess the country-Z a AJ

Pomucky: Webova stranka jako zdroj informaci: ::éh:lﬁ ..
https://www.cia.gov/the-world-factbook/countries/ B el e
ri?,r:,,ﬁ
O E ks
Popis: Zaci pracuji samostatné nebo ve dvojicich.
Poslouchaji popis zemé v anglicting, snazi se uhodnout nazev - a
napsat ho na papir /mazaci tabulku. Nevykfikuji...
Aktivita je vhodna na zacatek hodiny jako zahrivacka
(Zaci hadaji téma hodiny) nebo na konec hodiny, pokud zbyde
Cas - jako zavér. Napriklad kdyz probirame Asii, vybereme
na zavér jako hadanku nékterou z asijskych zemi.
Varianty: Podobné hadanky mlzZzou ndsledné pripravit i Zaci - napriklad na
zavér tématu Evropa z evropskych zemi.
Web je prehledné pfipraveny - miizeme ho vyuzit i jako
alternativu wikipedie pfi pfipravé referatd, apod. Ke kazdé zemi
je zde také mnoho fotografii. Cerpat Ize ale i odjinud, zdroje
kombinovat, informace ovérovat z jinych zdrojd. ;-)
Urceno k: Poznavani zemi svéta pomoci anglictiny.

Priklad hadanky:

This country is in the north of Africa. It borders the
Mediterranean Sea in the north. Its flag is red, white and black
(with a yellow emblem in the middle). It’s a large country of
about 1 million square kilometres and 107 million people. The
weather is hot and dry, the winters are mild. People speak
Arabic, other languages are English and French. The country is
the second largest economy in Africa. Industries include textiles,
food processing, tourism, etc. They grow sugar cane, sugar beet,
wheat, maize, tomatoes, rice, potatoes, oranges, onions, etc.
Most people are of Muslim religion. The country borders the
Gaza Strip, Libya and Sudan. The largest lake is Lake Manzala, the
highest mountain is Mount Catherine (2,629 m) and the most
important river is the Nile. The capital is Cairo.
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Pomiucky:

Popis:

Varianty:

Urceno k:

i —
6. Maths, maths, maths - M a AJ :r-‘ﬁigj;ﬁ;"g

E e o
(e A 2
Webova stranka:

Virtual Manipulatives | Mathematical Modelling | Toy Theater -

- nabizi velké mnozstvi ndazornych aktivit vyuzitelnych v
matematice (i Cesky, samozrejmé)...

Tabulka s potfebnou slovni zasobou k tématu (viz vzor nize),
Projektor nebo interaktivni tabule, mazaci tabulky, tablety...

Aktivity mUzeme vést frontalné, pozdéji zaci pracuji ve dvojicich
nebo ve skupinach po 3-4.

Priklad aktivity na procvicovani malé nasobilky.

(Je potreba stale a i Zaci na 2. stupni maji nékdy problém.
Pokud procvi¢ujeme v anglictiné, je to zase néco jiného, aktivita
ma néjakou “pridanou hodnotu”.)

Na projektoru otevieme stranku:
https://toytheater.com/multiplication-chart/

Zadame priklad: 7x3 = (seven times three equals), Zaci pisi
vysledek Cislem na tabulku (nebo do sesitu) - na projektor se
mohou nebo nemusi divat. Vysledek zobrazime pomoci kliknuti
na barvu vlevo a nasledné na vysledek v tabulce.

Zaci nasledné preberou aktivitu do svych rukou, stranku si
otevrou na tabletu pomoci QR kdédu, kromé procvicovani
nasobilky mluvi anglicky. Nize vzor zadani pro zaky. Pro zaky, ktefi
jiz nepotrebuji tabulku, je mozné vyuzit testovaci karty ZDE
(prvni priklad bude na scitani, ale hned prepnou na nasobeni).

ProcviCovani matematiky a anglictiny zaroven, vizualizaci
matematickych koncept(l, osvojeni odborné slovni zasoby.
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Vzor zadani pro zaky: PROCVICOVANI MALE NASOBILKY

MULTIPLICATION PRACTISE

Scan the QR code to open the webpage -

Work in pairs or groups of 3-4.

Prepare a multiplication example and say it to your partner(s).
After they answer, show the solution on the chart.

X times
= divided by
= equals/is

MULTIPLICATION PRACTISE

Scan the QR code to open the webpage -

Work in pairs or groups of 3-4.

Prepare a multiplication example and say it to your partner(s).
When they answer, show the solution on the chart.

Useful language:

X times
== divided by
= equals/is

MULTIPLICATION PRACTISE

Scan the QR code to open the webpage -

Work in pairs or groups of 3-4.

Prepare a multiplication example and say it to your partner(s).
When they answer, show the solution on the chart.

Useful language:

X times
= divided by
= equals/is

MULTIPLICATION TEST

Scan the QR code to open the webpage -
Test yourself or your partners.

Switch to X (or ==, if you wish).

Useful language:

X times

divided by

equals / is




Pomticky:

Popis:

Varianty:

Urceno k:

7. Let’s travel with a route planner-Z, M a AJ

Webova stranka: https://www.viamichelin.com/

Pocitace nebo tablety s pfipojenim na internet.

Pripadné pracovni list nebo zadani podle toho, co chceme s Zaky
délat.

Zaci pracuji bud sami (nebo ve dvojicich/ skupinach po 3-4).
Ucitel zada cil aktivity.

Priklad projektu:

Plan a low cost 5-day trip to London for 2 people.

Choose the best way of transport, find accommodation

and interesting places to visit.

Your maximum budget is 20000,- K¢ for everything

(without food).

V matematice Ize pracovat s cenami, prevody mén, délkou trasy,
spotrebou paliva....

U slabsich skupin mizeme modifikovat - nemusi nutné pracovat
v angli¢tiné po celou dobu.

Praktické praci s online aplikaci.
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PLAN A TRIP TO LONDON

From to London
Dates: -
Distance: Time:

Means of transport / costs:

a) /

Stop on the way / hotel / cost:

a) / /

Accomodation in London:

Hotel:

Facilities:

Stars:

Cost (2 people / 2 nights):

Weather / average temperature:

Places to see:

Date: What /where:

Ticket price / 2 people:

Additional costs:

Calculation of the trip:
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8. Guess where you are! -Za Al

Pomucky: Webova stranka: https://www.geoguessr.com/

Pocitace nebo tablety s pfipojenim na internet.

Popis: Zaci pracuji bud sami (nebo ve dvojicich).
Ucitel zada odkaz pomoci linku neco QR kédu.

Varianty: Lze hrat i kamardady, soutézit, délat si kvizy...

Urceno k: Neformalnimu uceni s online aplikaci.
POZOR! Vysoce navykové... :-))

GEQGUESSR E COMPETITIVE  PLAYWITHFRIENDS  CLASSIC  QUIZ

LET’S EXPLORE

THE WORLD

Landmarks

PLAY
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Pomticky:

Popis:

Varianty:

Urceno k:

9. Play with songs online - HV a AJ

Webova stranka: https://lyricstraining.com/ E |E; lm
1 'l : I r:=f. -
Pocitace nebo tablety s pfipojenim na internet a !l-l-:li . I-E
sluchatky. el o " Y e
[w] L5

L =

Zaci pracuji samostatné.

Uditel zada odkaz pomoci linku neco QR kddu.
74k si vybere pisen (pFes lupu Ize vyhledavat), zada Uroven
obtiZznosti (zacit na Beginner...) a vybere si mezi Write mode
(dopisovani slov) a Choice mode (vybér z nabidky - lepSi pro
zacatecniky). Spusti video a pracuje...

Muizeme zadat konkrétni pisni¢ku pro zacatek a nasledné nechat
zaky, at si vyberou pisen v anglictiné podle svého vkusu,
oblibeného Zanru, zpévdaka, apod... Na lyricstraining ale kupodivu
najdeme i nehudebni videa - v Zanrech lze najit i TV.show nebo

movie scene.

Neformalnimu uceni s online aplikaci.

Rozvijeni poslechovych dovednosti.

Vhodné tfeba na suplovanou hudebku...

POZOR! Pro hudebni nadSence hodné navykové... :-))
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10. Play with songs offline | - HV a AJ

Pomticky: Nahravka pisné v Aj.
PFfipravené materidly k praci (karticky, PL...)

Popis: Zaci pracuji samostatné nebo ve dvojicich.
Praci s textem pisnicky lze pojmout rliznymi zpUsoby:
Varianty:

a) Rozstfihdme text na jednotlivé sloky nebo radky -
nechame Zaky srovnat pfed poslechem, poté si zkontroluji
podle poslechu.

b) Z pisni¢ky vybereme pouze kli¢ova slova, napiSeme na
karticky - Zaci si je rozlozi pred sebe a pfi poslechu “lovi”
slovi¢ka v tu chvili, kdy je v pisnicce slysi.

c) Z pisnicky vybereme nékterd slovni spojeni, rozdélime je
na karticky a ukolem zaku bude je pospojovat k sobé.

d) Vyrobime doplfovacku, vytiskneme, Zaci poslouchaiji a
doplniu;ji (klasika...)

Urceno k: Rozvijeni poslechovych dovednosti.

Priklad:

Every Breath You Take; The Police -

materidly a) - d) na nasledujicich strankach

Video: https://www.youtube.com/watch?v=0MOGaugKpzs, pfehrat do 1:51
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a) Put the stripes into the correct order. Then listen and check. <& &

Every breath you take

And every move you make

Every bond you break

Every step you take

I’ll be watching you

Every single day

And every word you say

Every game you play

Every night you stay

I’ll be watching you

Oh can't you see

You belong to me

How my poor heart aches

With every step you take

Every move you make

And every wow you break

Every smile you fake

Every claim you stake

I’ll be watching you

Since you’ve gone I've been lost without a trace

| dream at night, | can only see your face

| look around but it’s you | can’t replace

| feel so cold and | long for your embrace

| keep crying baby, baby please
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a) Work in pairs. Study the words on the cards. Listen to the song
and grab the words the moment you hear them. & & &

BREATH MOVE BOND

PN

(/¥4

DAY WORD

N W 1’1 t'?”“’
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far
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HEART TAKE MAKE
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BREAK

VOW

Obrazky: Galerie Clipart
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c) Listen to the song and match the collocations (= words that go
together). &k &

EVERY BREATH ... YOU TAKE EVERY MOVE YOU... | MAKE

EVERY MOVE ... YOU MAKE EVERY VOW YOU ... | BREAK

EVERY BOND ... YOU BREAK EVERY SMILE ... YOU FAKE
EVERY STEP YOU... | TAKE EVERY CLAIM ... YOU STAKE
EVERY SINGLE ... DAY LOST WITHOUT ... | ATRACE

EVERY WORD ... YOU SAY | DREAM ... AT NIGHT
EVERY GAME ... YOU PLAY 1 LOOK ... AROUND
EVERY NIGHT ... YOU STAY | FEEL ... SO COLD

I'LL BE ... WATCHING YOU | LONG FOR ... YOUR EMBRACE
MY HEART ... ACHES | KEEP ... CRYING
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D) Listen to the song and fill in the missing words:

Every breath you (1)

Every move you (2)

Every bond you (3)

Every step you (4)
Il be (5) you

Every single (6)
Every (7) you say
Every (8) yvou play

Every (9) you stay
Il be (10} you

Oh. cant you see

You belong to (11)

How my poor (12) aches
With every (13) you take
Every (14) you make
Every (15)  vyoubreak

Every (16) you fake
Every claim you stake

Il be (17) you

Since youve gone [ been (18) without a trace



I dream at (19) I can only see your (20)

I look (21) but 1ts you I cant replace
I feel so (22) and I long for your embrace
I keep crying (23) (24) please...

Oh, cant you see
You belong to (25)
How my poor (26) aches

With every (27) vou take

Every move you (28)

Every vow you (29)

Every smile you (30)

Every claim you (31)
Il be (32) you

Every (33) you make
Every (34) you take
Il be watching you

111 be watching you
Il be watching you
111 be watching you
111 be watching you...

Answers:

(1) take (2) make (3) break (4) take (5) watching (6) day (7) word (8) game (9) night (10) watching (11) me (12) heart

15) vow 16) smile 17) watching (18) lost (19) night (20) face (21) aroun (22) co 23) baby 24) baby 25)me
il hing I igh f d Id baby baby

(29) break (30) fake (31) stake (32) watching (33) move (34) step

Doplfiovacka vyrobena pomoci aplikace: https://www.lyricsgaps.com/

(26) heart

(13) step

(27) breath
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11. Play with songs offline Il - HV a AJ

Pomuicky: Nahravka pisné v Al + notovy zdznam pisné.
Vytisknuté obrazky vytvorené ze slov ve Word Artu

Popis: Zaci pti poslechu pisné hledaji v obrazku slova, ktera obsahuje
text pisné. Nasleduje nacvik zpévu pisné (1.sloky)

Urceno k: Zlepseni poslechovych dovednosti a vyslovnosti pfi zpévu v
anglickém jazyce.

Priklad:

Prace s pisni Good King Wenceslas.
Nahravka pisné: https://www.helpforenglish.cz/article/2010120802-good-king-wenceslas

Stadi pracovat s prvnimi tfremi slokami pisné - nahravka do 1:22
Obrazek vytvoreny ve WordArt.com:
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Redeni: V textu pisné jsou slova - good, snow, moon, frost, poor, stand,
where, mountain, bring, see, together, weather.

57.NAS PREDOBRY VACLAV KRAL
GOOD KING WENCESLAS
anglicka
napév: Piae cantiones (1582)
text: John Mason Neale (1818-1866)
¢esky text: autor neznamy

Rychle
G Em C D C D7 G4 G
i; s 1
. [~
lI. Na§ pre-dob-ry Va-clav kral zo-kyn-ka se di - val,
1. Good King Wen-ces - las looked out on the feast of  Ste-phen,
G Em C D C D7 G4 G
17s 1
Q)j b ‘
viu - de snih uz na - pa-dal, ce-lou ze-mi  skry - val
when the snow lay  round a- bout, deep and crisp and e - ven.
A C2 D H7 Em C D7 G4 G
- 1 1
e == ==c==
DR | 1 v
Me - sic bi - I svet - lo il tipy - ti - ly se Jjio= vy.
Bright - Iv shone the moon that night, though the frost was cru - el,
Hmi A7 E mu D C2 D G4 C G
‘! E 1 g—
{2 . r '_i = g_.i
%) }
zle-samuz se Vy-no - il sbi - ral su-ché dii Vi.
fu el.

when a poor man came in sight, gath’-ring win-ter

Zdroj:https://www.vira.cz/texty/knihovna/kapitoly/good-king-wenceslas
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Pomticky:

Popis:

1)

2)

3)

Urceno k:

Varianty:

Priklad:

12. Play with songs offline lll - HV a AJ

Nahrdvka pisné v AJ, vytistény text pisné
PFi poslechu pisné Zaci pohybem znazornuji jednotliva slova.

Z4aci si ve dvojicich prectou text a oznaéi slova, kterd si mysli, ze
by Sla znazornit pohybem.

Text ucitel s Zaky projde a spolec¢né se domluvi na slovech, ktera
se budou znakovat a na jednotlivych znacich.

Na refrén ucitel nauci zaky jednoduchy rytmicky doprovod - 4x
lusknuti, 4x tlesknuti, 4x plesknuti o stehna a na zavér 1x
tlesknuti

Procviceni slovni zadsoby - propojeni pohybu, mysleni a zpévu
napomaha ke zlepseni procesu uceni.

Dale se da také pracovat s textem pisné tak, Ze se ho Zaci uci po
Castech zpaméti (Ize ho i rozdélit do skupin, které se potom
budou stfidat). Tato ¢innost sméruje k dalsi praci s pisni pouze s
audionahrdvkou. Ucitel HV m{Ze pracovat i bez nahravky pouze s
doprovodem klaviru. Pisen se nemusi hned zpivat, Zaci ji mohou
nejprve fikat jako rytmickou “fikacku”. Pfipadné mohou Zaci ve
skupinach vymyslet dalsi sloky pisné s dalSimi riznymi pocity.

prace s pisni Feelings are feelings
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/index.php/songs/feeli
ngs-are-feelings

Text s vyznacenymi slovy, které zaci pravdépodobné vyberou ke znakovani:
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Sometimes | am happy,
Sometimes | am sad,
Some days | feel good,
Others | feel bad.

Feelings are feelings are feelings,
Feelings are feelings are feelings,
Feelings are feelings are feelings,
Feelings are feelings.

Sometimes | get excited,
Sometimes | don't,

Some days | want to dance,
Other days | don't.

Feelings are feelings are feelings,
Feelings are feelings are feelings,
Feelings are feelings are feelings,
Feelings are feelings.

Sometimes | am hungry,
Sometimes | am thirsty,
Some days | feel angry,
Other days I'm calm.

Feelings are feelings are feelings,
Feelings are feelings are feelings,
Feelings are feelings are feelings,
Feelings are feelings.
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13.

Pomticky:

Popis:

Urceno k:

Varianty:

Priklad:

Biographies of music composers - HV a AJ

Videonahravka o Zivoté hudebniho skladatele v AJ + vytisténé
otazky pro zaky.

Zaci odpovidaji na predem pFipravené otazky. Odpovédi by méli
zjistit z videoukazky (je mozno poutzit pro snazsi porozumeni i
anglické titulky)

Zlepseni poslechovych dovednosti.
Po prvnim zhlédnuti videa, Zaci sami tvofi ve skupinach otazky
pro jinou skupinu. PFfi druhém poslechu odpovidaji Zzaci na otazky

vytvorené jinou skupinou.

Zivot Wolganga Amadea Mozarta

Video naleznete zde: https://www.youtube.com/watch?v=bOV25ofvjeA

Otazky pro zaky:

© 0 N U A WDNRE

Kdy a kde se narodil?

Jaké bylo jméno a povolani jeho otce?

Na jaké nastroje umél velmi dobre hrat uz v Sesti letech?

Na koncertni “turné” po Evropé se vydal az v dospélosti?

OZenil se?

Jaké hudebni formy skladal? NapiSte alespon tfi.

S jakym vyznamnym hudebnim skladatel se pratelil?

Kolik let mu bylo, kdyz umfrel?

Je to sladatel, jehoZ skladby se hraji nyni jen obcas a zlstaly skoro

zapomenuty?

100


https://www.youtube.com/watch?v=bOV25ofvjeA

ol
D

(7219
()

ni:

© % N U A WDNRE

Rakousko - Salzburg - 1756

Leopold Mozart - hudebni skladatel, houslista a ucitel hudby

klavir a housle

Ne, uz jako maly cestoval s otcem po vyznamnych evropskych méstech.
Ano

klavirni a houslové sonaty, symfonie, opery, smycécové kvartety,...

s Josephem Haydnem

35 let

Ne, je to svétoznamy skladatel, jehoz skladby se ¢asto hraji i dnes.
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14. Musical warm-ups - HV a AJ

Pomtcky: klavir, vytiSténé noty pro ucitele

Popis: Zaci se rozezpivavaji pfi hodiné hudebni vychovy pomoci
kratkych melodii s anglickymi slovicky. Ucitel HV doprovazi na
klavir a motivy transponuje.

Urceno k: Upevnéni jazykové zasoby.
Varianty:  Ucitel mlzZe vybrat libovolné téma, Zaci k nému vyberou nékolik

slovicek a ucitel rychle vymyslim jednoduchy motiv pro péveckou
rozcvicku.

Priklad:

I  utis 1 T

I 1 | 1 I Y 1
%%,,[},Lliijk P
7 4 4

MONDAY THUESDAY WEDNESDHAY THURLDAY TRIBAY

1) HONTHS |

s==Sess==

JANUVARY TEBRUARY HARLH

3) NONTHS ||

— T S

éu:' e —

J

ATR (L HAY JUNE

q) HONTH#S N

—T— R o e | E—
e

JULY  AVGUST  SEPTEMBREDR.

5)HONTHS WV

L

s s o S i e o
= Jd[H‘ﬂi; j_ i =

0tTORBER NOVEMBEE DECEMREL
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15. Games with names of musical instruments - HV a AJ

Pomticky:

Popis:

Urceno k:

Priklad:

Tabule, nachystany seznam hudebnich nastroju, vytisténé
osmismérky pro zaky.

. Z4ci jsou rozdéleni do dvou skupin. Zastupce z prvni skupiny si

vylosuje nazev hudebniho nastroje, spocita pismena v jeho
nazvu a nachysta na tabuli stejny pocet mist (napf. pomlicek) pro
jednotliva pismena. Druha skupina postupné hada pismena,
podminkou ale je, Ze ndzvy pismen musi fikat anglicky. Skupiny
se vzdy po jednom slové stridaji.

. Zaci ludti osmismérku. Osmismérka obsahuje dvojice slov - vidy

anglicky a ¢esky nazev hudebniho nastroje.

Anglicka abeceda, upevnéni a rozsifeni slovni zasoby.

Karticky s nazvy hudebnich ndstroja:

kontrabas |pozoun

varhany lesni roh

loutna harfa

klarinet violoncello

tympany |fagot
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Osmismeérka:

RKEANTETLTET

L
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L B L VARHA
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X H

I UGU

QRAT

-varhany, bici-drums, flétna-flute, guitar-kytara,

reSeni: organ

v

Osmismeérka -

trumpet-trubka, violin-housle
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16. Famous paintings — reproduction (VV/AJ)

Pomicky:

Popis:

Karty s vybérem reprodukci vyznamnych, svétové uznavanych
vytvarnych dél.

Zakladni informace o vybraném dile a jeho autorovi.

Vytvarné pomdcky: idedlné platno, olejové barvy, plochy stétec atd.
(Mozné nahradit levnéjsi variantou: Ctvrtka vyssi gramaze,
akrylové/temperové barvy)

. Z nabidky vybranych dél si Zak zvoli jedno, kterého néjakym zplsobem

zaujme. (Je mozné zak(m zadat kritéria, kterd jim vybér pfiblizi, uini
osobnéjsi: Jak se prave ted'citis? Ktery v tobé vyvolava prijemné
vzpominky? Ktery se ti libi nejméné...) Pozorné si dany
obraz/reprodukci prohlédne a anglicky popise, co se na ném nachazi —
objekty, tvary, barvy apod. Odhadne vytvarnou techniku, kterou bylo
dilo vytvoreno, dle vékové kategorie se pokusi zaradit do
kulturné-historického kontextu, uréit umélecky smér pripadné
autora/autorku (na zakladé motivu a pravé zvolené techniky, formy).

.V nésledujicim kroku si zak své odhady ovéri pomoci materiald, které

mu poskytne uditel. Nabizi se vyuziti aplikace dostupné on-line —
Blendspace https://www.blendspace.com/lessons/dashboard, ktera
uciteli umozniuje poskytnout zZaklim materialy prehledné a
strukturované, v rlznych formatech (odkazy na textovy a obrazovy
materidl, videa, jiné aplikace apod.), vSe na jednom misté. Ucitel je ten,
kdo urcuje, jaké zdroje zak pri ovérovani informaci pouzije.

. Po porovnani skutec¢nych informaci s zakovskymi odhady, shrne zak

pisemné/ustné zakladni informace a sdili je se spoluzaky (v kruhu, ve
dvojicich...)
Poslednim krokem je reprodukce vybraného dila. Zak co nejvérnéji
zachyti detaily, barevnost, kompozici — vychazime z toho, ze
reprodukovani dél rozviji vytvarnou techniku, praci s barvou apod. A
predevsim podporuje vSimavost a schopnost pozorovani. Prace s
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reprodukci mUZe dobfe fungovat i jako prekondvani bariér krize
vytvarného projevu, kterou Zaci druhého stupné prochazeji a jez je
limituje v zobrazovani skutecnosti (napf. lidsky portrét apod.).

Uréeno k: Zak identifikuje vybrana, svétové vyznamna umélecka dila, uréi
autora. Dokaze je zaradit z kulturné-historického hlediska. O
vybraném obraze kratce pohovofi, popiSe jej. Pracuje s riznymi
zdroji informaci, porovnava je se svymi odhady. Prohlubuje své
znalosti z d&jin vytvarného uméni a rozsifuje si v této oblasti

slovni zasobu.

Priklad:
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17. Feelings and emotions (VV/A))
Pomiucky:

karty/prezentace/reprodukce uméleckych dél (figuralni, abstraktni), karty s
riznymi emocemi (zvolena forma dle vékové kategorie), barevna skala

Vytvarné pomucky — kreslici ¢tvrtka, suché pastely
Popis:

Ucitel na zacatku zvoli Uroven obtiZznosti pro zaky tim, kolik podplrnych
materidld jim k praci pfipravi. UCitel mlze ve vSech tfech variantach pusobit
jako pomocnik — klade Zak(m upresnujici otazky. Které vedou k hlubsimu
prozitku a porozumeni.

1) Evokace —slouzi k uvédoméni si Siroké skaly emoci, které provazeji
lidsky Zivot

I.  varianta: Prace s kartami uméleckych dél — Zaci popisi, co na nich vidi,
zaméri se na barvy a emoce, které v nich obraz vyvolava. Tzn. emocim
pfirazuji jednotlivé barvy a svij vybér se snazi intuitivné odlvodnit.
Pracuji minimalné s pojmy teplé a studené barvy.

Il.  Varianta: Prace s kartami uméleckych dél a kartami emoci — Zaci popisi
umelecké dilo, co na ném vidi, které objekty, barvy v nich vyvolavaji
pozitivni/negativni emoce. Poté vybiraji z karet emoci a snazi se své
pocity pojmenovat co nejpresnéji. K jednotlivym emocim pfifazuji
barvy. Mohou pracovat i s asociacemi, co jim ktera barva barva v
souvislosti s danym obrazem pripomina.

ll.  varianta: Zaci maji k dispozici karty uméleckych dél, emoci a navic
barevnou skalu (napft. NiZze uvedeny barevny kruh rozdéleny podle
emoci). Pracuji jako v prvnich dvou variantach tak, Ze se snazi co
nejpresnéji vyjadrit, jak na né vybrané dilo pUsobi, jaké v nich
vyvolavaji emoce.

2) Uvédoméni — Samotnd vytvarna ¢innost. Zaci si vyberou konkrétni obraz,
pracuji s probadanymi emocemi, které v nich obraz vyvolava; abstraktnim
ztvarnénim pomoci barey, ploch a linii + praci s intenzitou a tempem, své
emoce vytvarné vyjadri.

3) Reflexe — Z4ci si vysledné prace — u? bez pfitomnosti vychoziho
umeéleckého dila — prohlédnou a reflektuji: snazi se vystihnout, jaké emoce se
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autor snazil vyjadrit. Vzajemné se doplnuji. Autor na zavér odhali, co je v
obraze skryto.

Urceno k:

Zak na zakladé reflexe uméleckého dila popisuje své emoce, pfifazuje jim
barvy. Vyjadruje, jak se citi, resp. trénuje, nacviCuje vyjadrovani vlastnich
emoci v bezpecném prostredi v ramci simulovanych situaci. Uvédomuije si, jak
se citi on, a porovndva své pocity s pocity ostatnich. Zdlvodnuje a nasloucha
dlvod(m ostatnich.

Rozsiteni slovni zasoby v oblasti barev, pocitli a emoci, jejich reflexe.

Rozvoj v oblasti klicovych kompetenci dle RVP: Kompetence obCanska: vcitit
se do situaci ostatnich lidi; Kompetence socialni a personalni: utvareni
prijemné atmosféry v tymu, pfispiva k upevnovani dobrych mezilidskych
vztahU, vytvafi si pozitivni pfedstavu o sobé samém, kterd podporuje jeho
sebedlvéru a samostatny rozvoj; ovlada a fidi svoje jedndni a chovani tak,
aby dosahl pocitu sebeuspokojeni a sebelcty

o ¥

UzKosT zLosT
— 4 4

Priklad:

iht1ngs

NG

=
Did you know.
Leondrdo spent
three yedrs
painting that..!!!

Hq Me

BORILALETRO
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18. WORD ART - Word Clouds & Calligrammes (VV/AJ)
Pomiucky:

Aplikace Word Art (https://wordart.com/), slovniky

Ukazka kaligram( Guillauma Apollinaira
Kreslici bila ¢tvrtka, perko, tus
Popis:

Tato aktivita slouzi k upevnéni slovni zasoby z jakékoliv oblasti, kterou ucitel
potfebuje se zaky probrat, a to napri¢ vsemi predméty.

|, faze: Zaci se sezndmi s on-line aplikaci Word Art, diky které mohou
vytvaret vlastni Word Clouds — tedy obrazce sloZzené ze slov. Pracuiji s
vlastnimi preferenci, sami rozhoduiji, které slovo je pro né v dané
oblasti dllezité, které bude ve vysledném obrazci nejcastéji a
nejvyrazneéji.

Il. faze: Ucitel zdkim predstavi francouzského umélce Guillauma
Apollinaira. Kratce pohovofi o kaligramech.

lll. faze: Na zakladé zvoleného tématu si zaci vyberou namét, ktery chtéji
zpracovavat technikou perokresby, a vytvori kaligram. Pracuji s velikosti
pisma a intenzitou pritlaku, ¢imz docili zvyraznéni vybranych slov, ktera
jsou pro né v dané oblasti dllezZita. Lze vyuzit pouze anglickou slovni
zasobu, ¢i kombinovat anglické vyrazy s jejich ¢eskymi ekvivalenty.
Dvojjazy€nost je mozné rozliSit napr. barevné Ci pracovat se zrcadlovym
efektem.

Urceno k:

Rozvoj slovni zasoby konkrétni oblasti, fixovani spravného zapisu, uvédomeni
si vyznamu jednotlivych slov pro danou oblast — vlastni preference apod.

Seznameni s literarné-vytvarnou technikou — tzv. kaligramy, vytvarna technika
perokresba (peclivost, soustifedéni se, trénink trpélivosti, precizovani
ovladani techniky)
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Priklady:
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19. lllustrate the poem (VV/A))
Pomiucky:

Text basné bez ilustrace — tato basen je ovsem obsahové s vizualni slozkou
Uzce propojena a doplnit ji ilustraci se intenzivné nabizi (napf.
Patricia Thomas — Nature's Paintbox; A Seasonal Gallery of Art and
Verse, Millbrook Picture Books, 2007.)

Slovnik

Online aplikace Wordlink (dostupna
https://clilstore.eu/wordlink/?sid=5813438&url=&sl=en&upload=2
&go=Process)

Kaligrafické nacini, vodovky/tempery/pastely/tuzka — jakakoliv vytvarna
technika, ktera zakovi koresponduje s basni, kreslici Ctvrtka

Popis:
2 mozné varianty:

1. llustrace jiz predtisténého textu, ktery budou mit Zaci k dispozici.
Spolecné, ve dvojicich nebo kazdy zvlast si basen prectou a pomoci
slovniku, pripadné aplikace Wordlink a doptavani ji prelozi do té miry,
aby textu porozuméli a byli schopni jej ilustrovat — doplnit o vizualni
slozku.

2. Prepsani originalniho textu (mozna zminka o kaligrafii, prace s
kaligrafickym nacinim), jeho nasledny preklad (viz vyse) a prepsani
zvolenou technikou. llustrace na zdkladé porozuméni textu.

Urceno k:

Setkdni s poezii nendsilnou cestou — nejde o tradi¢ni praci s poezii, ktera
¢astokrat zaky odradi pouhou formou. Zak konkrétni baseri prekladd a snazi
se ji porozumét, aby mohl doplnit chybéjici ¢ast, kompletuje dilo. Basen a
porozumeéni jejimu smyslu je v tomto pripadé prostfedkem a nikoliv cilem
zakovy snahy.

Preklad textu — svépomoci, pomoci klasického / on-line slovniku,
prostfednictvim aplikace Wordlink.
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Porozumeéni textu. Vytvarné ztvarnéni smyslu textu.

Seznameni s technikou/uménim kaligrafie.

Priklad:
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20. WEBQUEST - Prehistoric life: art & music (VV/AJ)
Pomiucky:

Webové prostredi pro vytvareni tzv. Webquest, které umoznuje pripravit pro
zaky ucelenou vzdélavaci jednotku/projekt. Sestava se z
konkrétnich ¢asti, a to: 1) introduction, 2) task, 3) process and
resources, 4) evaluation, 5) conclusion, které Zaka krok za krokem
provedou danou latkou, poskytnou mu jak vzdélavaci zdroje, tak
aktivity pro fazi uvédomeéni, kriterialni tabulku k sebehodnoceni
potrebnou pro reflexi i shrnuti a rozsSifujici moznosti k dalSimu
studiu zvoleného tématu.

NiZe uvedeny projekt seznamuje zaky s zivotem pravékého Clovéka. Téma
jsme rozdélili do 4 rovnhocennych ¢asti na: vytvarné umeéni, hudbu,
zivotni styl a jidlo. Ke kazdé oblasti je v ¢asti “Task” uveden zdroj
informaci (texty, videa, odkazy na literaturu) a aktivity — prevainé
tvorfeny v learningapps (learningapps.org). Jedna se napfiklad o
aktivity: cloze text, matching pairs, crosswords aj. Dale jsme napt.
vyuzili mind maps (goconqgr.com), Blendspace (blendspace.com), ¢i
origindIni materialy vytvorené v Canvé (canva.com).

Urceno k:

Cilem projektu je provést zaky Zivotem pravékého Clovéka. Seznamit je s
jednotlivymi oblastmi jeho Zivota tak, aby se do praclovéka
pokusili/mohli vcitit a vZit se do jeho role. V praktické roviné Zaci
pfipravi z kazdé oblasti nékolik vybranych vyrobk, véci, nastrojq,
nauci se pripravit ohnisté, umichat barvy podle pavodni receptury,
pfipravit jidlo, které bylo v pravéku bézné, usit kus obleceni apod. a
vSe zavrsi realizaci pravékého obradu, ritualu.

Vytvarnou slozkou je pak ndpodoba jeskynnich maleb, vyroba hlinénych
nadob a jejich dekorace, prace s otiskem ad.

Prace s rlznorodymi cizojazyénymi zdroji, osvojovani didaktického obsahu
prostrednictvim rozmanitych aktivit nejen na pocitaci skrze cizi
jazyk.
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Priklady:

Prehistory - tifve when the art began.

e wintroduction<«...

‘You have just become discovevers of prehistorical time. In the end of your work wou will make prehistorical ritual together,

Main:

+ Youwill prepare a prehistorical ritual together,

+ Youwill work | groups and identify four features/parts of prehistorical life,
« Work in a team of 3 - each acting as an expert in one of the following role:
searching information, checking rosults, practical part, estotic and graphic part,

manager
Specily:

* MUSIC: You will make 3 types of prehistoric music instruments.

+ ART: You will decorate [make a temporary tatoo] all of the schoolmates and

paint the big stone instead of the cave.

4 LIFESTYLE: You will make prehistoric jewels/tos made from different types of
natural material and make choreagrapfy of prehistoric ritual dance around the

banfair.

+ FOOD etc.: You will prepare food (herbs, roots, seeds, nuts and dried meat etc)

and bon fire for the ritual.

... » process and resources«...

I. General information about prehistory for all groups.

Il Working in four groups, searching and colecting infermation, you will prepare

materails for presentation and creating.

111, You will make a poster with 9 the most important information of your area of

interest.
IV. Sharing with other groups.

V. Collective planning the ritual and creating tools, intruments, clothes, jellews

during lessons.
V1. Arrange/Make (7) the ritual in the nature.

woevaluations...

Excellent

Good

Adeguate

Meeds improvment

wor wiork and e

woonclusions«...

t::h::nd of this webguest you will ke able to distinguish amang four different area of the prehistoric life - recognize the

sic style linstruments, purpase of th music etc.
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VYUKA AJ U DETIi SE SPECIALNiMI VZDELAVACIiMI
POTREBAMI

Aktivity pro 1. stupen

Uvod: Vétsina zminénych aktivit v této sekci slouZi k rozvoji motivace 74k se
specifickymi potfebami hovofit anglickym jazykem. Zaci se specifickymi
potfebami zazivaji pfi ucCeni se anglickému jazyku mnohdy neuspéch i
nejistotu. Uvedené aktivity maji za ukol zaujmout Zaky natolik, Ze se
prestanou stydét pri mluveni, pomahaji jim se |épe zaclenit do kolektivu nebo
jim umoznuji svlj vykon na zdkladé zpétné vazby vylepsit.

1. Three Things in Common

Pomiicky: Obrazky s vécmi, které by zaci mohli mit radi. Pokud moznois
anglickymi popisky. Slovniky.

Popis: Tato aktivita je typicky ,icebreaker”. Pomaha se zaclenénim zaka
specialnimi vzdélavacimi potrebami do kolektivu. Prekonava také pocatecni
obavy hovofit anglicky pfed ostatnimi. Zaci pracuji ve dvojicich a maji za ukol
najit tfi véci, které maiji spolecné. Nacvicuiji frazi ,Do you like ...?

Ptaji se: Do you like ice cream?

Odpovéd. Yes, | do./ No, | don't.

Zaci prezentuji své objevy v anglickém jazyce pokud mozino v pfitomném
prostém case. Napr. | like vanilla ice cream, he likes vanilla ice
cream too. Své objevy mohou doplnit svymi obrazky.

Varianty:

1. Tuto aktivitu mGzeme ptizpUsobit aktudlni probirané slovni zasobé
napr. sporty, obleceni, hudebni nastroje, nebo pojmout obecné.

2. Prvni zak mUZe kreslit na papir, co ma rad. Druhy hada.

3. Prvni zak mUzZe aktivitu, co ma rad kreslit spoluzdkovi na zadda prstem.
Druhy hada, co ma rad.

Urceno k: Vytvoreni pratelské atmosféry ve tfidé, k rozmluveni zaka, k
prekonani prvotniho ostychu.
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2. I'm going on a picnic and I'm taking ...
Pomiucky: zadné
Popis: Tato aktivita je obdobou hry Sel jsem do obchodu a koupil jsem...
V této plvodni hre Zaci postupné pridavaji véci, které koupili, musi si
pamatovat, co nakoupili ostatni Zaci a predméty ve spravném poradi
vyjmenovat. Ve hre I'm going on a picnic and I'm taking... zaCiname obdobné,
jenze na piknik je mozné vzit si pouze urcité predméty. Ukolem 74k{ neni jen
si pamatovat predeslé predméty, ale pfijit na pravidlo, podle kterého je
mozné Ci nemozné si predmét vzit.
Priibéh hry:

Ucitel ¢i néktery Zak vymysli pravidlo, které urci, zda si danou véc mUzZete vzit
na piknik nebo ne.

Napriklad: slovo mlze mit 5 pismen, slovo zacina na urcité pismeno, slovo
zacina na samohlasku, slovo muze byt jen nepocitatelné podstatné jméno.

Ucitel: I’'m going on a picnic and I'm taking milk.
Zak: I’'m going on a picnic and I'm taking eggs.
Ucitel: No, you can’t také eggs.

Zak: Can | take orange juice?

Ucitel: Yes, you can.

Takto zaci pridavaji véci, dokud néjaky zak neuhodne, jakym pravidlem se
ucitel Fidi.

Pravidlo nemusi zahrnovat bézné véci na piknik. Napf. air — bird, butterfly,
ladybug; love - present, heart,

Urceno k: Rozvijeni slovni zasoby, opakovani urcitého gramatického jevu
(pocitatelné/nepocitatelné), zlepsovani schopnosti najit spolecné znaky.
Aktivita motivuje Zaka, aby byl pozorny a rozviji pamét. Vzhledem k tomu, Ze
zaci jsou zapojeni do hledani pravidla, tak neztraceji pozornost.
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3. Make Your Video

Pomiucky: mobile phone, aplikace pro tvorbu videi

Uvod: Tato aktivita se snaZi vyuZit toho, co je zakdim blizké. Zaci dnes bézné
vyuZzivaji své telefony, foti se a toli kratka videa. Proniknout do svéta zaka
skrze aktivity, které jsou mu blizké, mUzZe byt cestou, jak jej motivovat ke
studiu jazyka. Video je velmi cennou zpétnou vazbou. Z&k sam sebe slysi
mluvit a to ho motivuje mluvit spravné. Takto je mozné, ze zak natoci nékolik
videi, nez je sam se sebou spokojeny.

Varianta 1:
Popis: Zak vytvofi kratké video, ve kterém hovofi na dané téma.
Temata:
1. Predstaveni se: Pro Tvé sledujici na YouTube vytvor v anglickém jazyce
video, ve kterém se jednoduse predstavis.
2. Moje mésto: NatoC kratka videa pred dulezitymi budovami ve Tvém
meésté. Video anglicky okomentuj: This is a museum.
3. Moje zdliby: Natoc se pri Tvém oblibeném sportu nebo jiném konicku.
Video doplni o komentar | like ...

Varianta 2:

Popis: Zak nebo skupina 74kl se vyfoti se zadanymi objekty a z téchto fotek
vytvori video nebo prezentaci s popisky. Popripadé posle fotky a popisky
uciteli a ten je prida do videa.

Doporucené aplikace pro tvorbu videi:
In-shot

Urceno k: K motivaci zaka ucit se spravné vyslovovat, procvic¢eni slovnich
obratl a frazi.

Pro sdileni videi |ze vyuZit zabezpecenou sit Flip: https://info.flip.com/ (ndvod
v aktivité 2. v ¢asti “Digitalni technologie”.
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4. SWELLGARFO

Pomiucky: pocitac, aplikace SWELLGARFO

Popis: Hra podobna &eské hfe Jméno, mésto, zvife véc. Zaci ve hie vymysli v
danych kategoriich slova na urcita pismena. Kategorie budto ndhodné vybere
poéita¢ nebo je ucitel zada. Zaci se rozdéli na skupiny po étyfech. Za kazdou
spravnou odpovéd dostava skupina dva body, pokud jejich odpovéd nikdo
dalsi nemél. Pokud zaci maji stejné odpovédi jako jiné skupiny, tak dostanou
jen jeden bod.

Webové stranky|: Swellgarfo | Scattergories List Generator
https://swellgarfo.com/scattergories/#SU5k62
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https://swellgarfo.com/scattergories/#sEDT1LI
https://swellgarfo.com/scattergories/#SU5k62Q

VYUKA AJ U DETIi SE SPECIALNiMI VZDELAVACIiMI
POTREBAMI

Aktivity pro 2. stupen

1. | Need A Coat
Pomiicky:

Kostka s obrdzky pocasi, karty s obrazky oble¢eni a doplnk( s anglickymi
popisky, stejné karty bez popiskl

Popis:

Pomoci obrazk( slouZi tato aktivita Zakiim se specidlnimi vzdélavacimi
potifebami k rozvijeni slovni zdsoby a propojeni rliznych tematickych okruh
slovni zasoby.

Zaci si sednou do kruhu. Uprostied je pFipravena hraci kostka s obrazky a
okolo jsou rozprostreny karty s obrazky. Jeden zak hodi kostkou. Podle
obrazku na kostce se ucitel pta: “What do you need when it’s rainy?” a Zaci
vybiraji karty a vhodnym oblecenim do desté a odpovidaji : “ | need a
raincoat. | need an umbrella. ... “ Nejdrive hraji vSichni Zaci spolu a uditel se
pta, poté hraji v mensich skupinkach, aby méli vice pfilezZitosti k procvicovani
a procvicuji i otazky. Po osvojeni slovni zasoby nahradime karty s popisky za
karty bez popisku.

Varianty:

1. Obrazky na hraci kostce mizeme obménovat podle potreby - pocasi
muzeme napfiklad nahradit obrazky Skoly, divadla, hristé, koupalisté apod.
Otazka potom zni napt. “What do you need at school?”

2. Misto obrazk( mizeme pouzit symboly +, -, ? a v kombinaci s osobnimi
zdjmeny mohou Zaci procvicovat rlizné gramatické ¢asu. V tomto pfipadé
pouzijeme karty se s obrazky znazornujici slovesa, které polozime na
kupi¢ku obrazkem dol{i. Zak hodi kostkou a zarover vezme kartu se
slovesem - podle symbol(l a karty pak tvori véty.

120



Urceno k:

Rozvijeni slovni zasoby, propojeni rliznych tematickych okruht slovni zasoby,
procvi¢ovani, opakovani urcitého gramatického jevu - napf. ridzné gramatické

Casy - tvoreni vét kladnych, zapornych a otazek. Aktivita motivuje zZaky a
podporuje a rozviji pozornost a pamét.

Hazeci kostky s obrazky:
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IT

SHE

THEY

HE

YOU
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2. What does your name mean?
Pomiucky:
Slovnik, internet
Popis:

Pomoci slovniku ¢i internetu Zaci vyhledaji a napisi pod sebe pfidavna jména,
ktera je vystihuji a zaroven zacinaji na pismena jejich jména. Slova prectou
v€etné spravného spellingu pocatecniho pismena
Priklad : “F” for Fast

“R” for Relaxed

“E” for Easygoing

“D” for Daring

Varianty:
1. Zaci nepisi svoje jméno, ale jméno kamarada

2. Promichame poradi pismen, pfe¢teme pridavna jména a zaci hadaiji, kdo to
je.

Urceno k:

Rozvijeni a obohacovani slovni zasoby - pfidavna jména a procvicovani
spellingu.
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3. Make the most words
Pomticky: tuzka, papir
Popis:

Skvély warm-up bez pomucek. Ucitel v duchu odfikava abecedu, uréeny zak
Fekne “stop”. Zaci napii co nejvice slov zainajicich danym pismenem.
Vyhrava ten, kdo napiSe nejvice slov bez chyb.

Varianty:

1. Zaci mohou souté&zit ve skupinach

Urceno k:

Procvicovani a obohacovani slovni zasoby a spellingu.
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4. Letter String Dictation
Pomiucky: tuzka, papir
Popis:

Dalsi skvély warm-up bez pomucek. Ucitel hlaskuje (“speluje”) nékolik slov,
které maji néco spole¢ného. Hlaskujeme bez oddéleni - bez pauzy. Déti
zapisuji pismena do “fetézce”, potom pomoci zvyrazriovace hledaji jednotliva
slova a urcuji co maji spolec¢ného.

Priklad:
Redbluepinkgreenorange

penpencilrubberrulerscissors

Varianty:

1. Ucitel maze hlaskovat celé véty nebo otdzky. Véty pouzijeme jako zacatek
diskuze nebo k uvodu do tématu.

Whatsyourfavouritecolour?
Whatdidyoudoattheweekend?

Whatareyoudoingnow?

Urceno k:

Procvic¢ovani spellingu a slovni zasoby
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5. Prebijena s nepravidelnymi slovesy

Pomiucky: karty s nepravidelnymi slovesy, kazda karta ma na jedné strané
nepravidelné sloveso v infinitivu a na druhé strané minuly ¢as a priesti
minulé jiného nepravidelného slovesa

Popis:

Zaci si sednou do kruhu. Zakim rozddme karty, jednu kartu si nechd ucitel.
Karty si poloZi pred sebe - nahorou tou stranou, kde je minuly ¢as a pricesti
minulé. Ucitel polozi svou kartu na zem a precte napriklad “BE”. zaci hledaji
kartu s “WAS/WERE, BEEN” , prectou, poloZi a nasledné otaci na druhou
stranu. Na druhé strané je napt. “CATCH”. Z&ci hledaji kdo ma “CAUGHT,
CAUGHT” , precte, polozi a otoci.

Varianty:

1. Zaci mohou odFikavat nepravidelnd slovesa spoleéné.

2. Mérime cas, za jak dlouho se déti zbavi karet. V dalsi hie se snazime to
zvladnout rychleji. Tim podporujeme celek a ne jen jednotlivce.

3. Na kartach mlze byt z jedné strany obrdzek a na druhé slovo - princip hry
z(stava stejny.

Urceno k:
Procvicovani nepravidelnych sloves

Karty napfriklad ZDE, tisknout nejprve liché stranky, pro tisk sudych stran
papiry o 1 posunout - vrchni dat dospodu - tim se ndm vytvofi set karet pro
hru.
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Online zdroje pro vyuku jazyki a CLIL
1) https://clilstore.eu/ - dvé moznosti rlznych slovnik(, tvorba webquestl

2) https://quizlet.com/en-gb - tvorba i vyuziti hotovych karticek nejen na
slovni zasobu. Ukazky vyuZiti u nas ve skole zde:

https://www.zschocho.cz/1-stupen/anglictina

3) https://quizizz.com/ - tvorba her a kvizl na procvi¢ovani gramatiky apod.
Vyuzivali jsme pfi online vyuce.

4) https://wordwall.net/community - tvorba pfifazovacek, kviz(, presmycek,

fazena vét, osmismérek a dalSich her na vyuku vsech jazyk.

5) https://padlet.com/dashboard - online nasténka, pfi vyuce lze vyuzit na

mnoho zpUsob, napfiklad pro vystaveni zakovskych praci, tvorbu blogu -
hodné jsme vyuzili v obdobi korony.

6) https://learnenglishkids.britishcouncil.org/ a

https://learnenglishteens.britishcouncil.org/ - perfektni stranky pro

vsestranny jazykovy rozvoj, krasné CLIL aktivity, rozvoj jazykovych dovednosti,
slovni zasoby apod.

7) https://cs.duolingo.com/ - aplikace pro Aj, Nj, Fj i dalsi jazyky

8) https://www.sheppardsoftware.com/ - bezvadny zdroj na materialy pro
CLIL, vSe zdarma - inspirace ze Skoly Pokesdown v Bournemouth.

9) https://www.englisch-hilfen.de/ - u nas témér neznama, ale pékné

zpracovana stranka pro vyuku Aj (inspirace z Lindau).

10) https://www.eslkidstuff.com/ - plany hodin, flashcards, pracovni listy
11) https://www.onestopenglish.com/ - materialy pro déti i teenagery,

rozsahla CLIL sekce!

12) https://www.vooks.com/ - ozvucené knizky, my jsme stihli jesté roc¢ni
¢lenstvi pro ucditele zdarma, nyni je mésic zdarma na zkousku

13) https://www.gamestolearnenglish.com/ - hry pro vyuku Aj
14) https://www.german-games.net/de,

https://www.deutsch-lernen-online.net/quiz-spiele a

https://ifu-institut.at/online-lernen/spiel- hry pro vyuku Nj

15) https://www.french-games.net/frenchtopics - hry pro vyuku Fj
16) https://babadum.com/ - ozvucena vyuka slovni zasoby ve 21 jazycich
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17) https://kahoot.com/schools-u/ a https://kahoot.it/ - tvorba a hrani her
pro vyuku vsech jazyku i jinych predmétli. Opét jsme vyuzivali pro online
vyuku.

18) http://monkeyenglish.cz/ - videokanal dvou ucitell - rozsifovani slovni

zasoby. Vtipné, vyzivné, zdarma...

19) https://ifaketextmessage.com/ - tvorba falesnych chatli / sms konverzaci

20) https://learningapps.org/ - opét jedinecnad stranka, lze tvofit rlzné druhy
aktivit: pfirazovani, krizovky, doplriovacky, ¢asové osy, hadani slov. Lze pouzit i
tisice hotovych aktivit nejen na vyuku jazyku (Aj, Nj, Fj, Rj), ale i pro jina
témata.

21) https://wordart.com/ a https://worditout.com/ - tvorba slovnich mrakd.

22) Doplnovani slov do textu pisnic¢ky (je mozné nastavit obtiznost a
vypisovani celych slov nebo vybér z nabizenych slov): LYRICSTRAINING - je
mozné hrat bud online nebo stahnout aplikaci do mobilu / tabletu

23) Aplikace British Council pro mobily - vhodna na gramatiku, slovni zasobu
a spelling tfeba pro pokrocilejsi Zaky (moznost smysluplné aktivity, pokud
maji “hotovo”: Johnny Grammar Word Challenge (Google Play) nebo Johnny
Grammar Word Challenge (App Store)

24) Grammar Snacks (British Council) - kratka videa pro predstaveni
gramatiky

a) A1-A2: Grammar Snacks A1-A2
b) B1-B2: Grammar Snacks B1-B2

25) Dalsi ndpady pro praci s matematickymi ty¢kami “Cuisenaire Rods” v
Aj:

a) ttgs [/www. teachlngengllsh org. uk[arhcle[cwsenalre rod

ire- rods 15.html

26) Online manipulaéni pomUcky TOYTHEATER pro:

a) Matematiku:
https://toytheater.com/category/teacher-tools/virtual-manipulati
ves/ a

https://toytheater.com/category/teacher-tools/assessment/, hry:

https://toytheater.com/category/math-games
b) Anglictinu:
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https://worditout.com/
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ubl.spellmaster&referrer=utm_source%3Dother_learn_english%26utm_medium%3Dweb%26utm_content%3Dapps_page%26utm_campaign%3DLearnEnglish%2520Apps%2520Page
https://apps.apple.com/app/60-second-word-challenge/id432488501
https://apps.apple.com/app/60-second-word-challenge/id432488501
https://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar/a1-a2-grammar
https://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar/b1-b2-grammar
https://www.teachingenglish.org.uk/article/cuisenaire-rods
https://busyteacher.org/2471-how-to-teach-english-using-cuisenaire-rods-15.html
https://busyteacher.org/2471-how-to-teach-english-using-cuisenaire-rods-15.html
https://toytheater.com/category/teacher-tools/virtual-manipulatives/
https://toytheater.com/category/teacher-tools/virtual-manipulatives/
https://toytheater.com/category/teacher-tools/assessment/
https://toytheater.com/category/math-games/

https://toytheater.com/category/language-arts/,
abeceda:Alphabet Games | Toy Theater Educational Games a
spelling: Spelling Games | Toy Theater Educational Games,
pribéhy:
https://toytheater.com/category/language-arts/stories/https://to

ytheater.com/category/language-arts/stories/

hledani slov v obrazku:
https://toytheater.com/category/language-arts/word-find

c) Hudebni vychovu: https://toytheater.com/category/music
d) Vytvarnou vychovu: https://toytheater.com/category/art

26) Planovac cest na https://www.viamichelin.com/ - vyuzitelné pro Aj,
zemépis, matematiku, projektovou vyuku. Lze naplanovat trasu,
ubytovani, turistické atrakce na misté... Lze pracovat s cenami,
vzdalenostmi, vybirat nejvhodnéjsi dopravu, apod. Poskytuje pry lepsi
info nez Google....

27) Zemépisna hra - pro neformdlni uceni ve volném case nebo pro

suplovanou hodinu: https://www.geoguessr.com

28) Hra s pismeny - sestavovani slov:
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/games/wordshake

29) Aplikace na tvorbu kfiZzovek: https://crosswordlabs.com/ (je

intuitivni a blbuvzdorn3, jen si na konci tvorby nezapomerite ulozit
odkaz, nejlépe si ho poslat sami sobé emailem, jinak uz krizovku nikdy
nenajdete). Kfizovku Ize vytisknout, ale také lustit online! Ukazky ZDE a
ZDE.

30)Generator hry Snakes and Ladders:
https://parade.com/947956/parade/riddles

Hotova hra se vygeneruje na 4 strankach, pomoci aplikace Vystrizky
jednoduse vystrihate a slozite (v Malovani, ve Wordu...) do 1 souvislé
plochy. Odtud tisknete.
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